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INFORMATICA Clasa a X-a
Problema 2 traseu 90 de puncte

O suprafata de teren de forma dreptunghiulara este divizata in N fasii orizontale si M féasii verticale, de
latimi egale. Se formeaza astfel N x M zone de forma patrata, cu latura egala cu o unitate. Astfel,
suprafata este reprezentata sub forma unui tablou bidimensional cu N linii si M coloane, in care pentru
fiecare zona este memorat un numar ce reprezinta altitudinea zonei respective. Interesant este ca in
tablou apar toate valorile 1,2,...,N-M. Suprafata este destinata turismului. Deoarece spre laturile de Est
si Sud ale suprafetei exista peisaje de o frumusete uimitoare, se doreste gasirea unor trasee turistice n
care deplasarea sa se realizeze cu pasi de lungime unitard mergand doar spre Est si spre Sud. O
comisie, care trebuie sa rezolve aceasta problema, a stabilit ca un traseu este atractiv daca si numai
daca ultima pozitie a traseului are altitudinea mai mare decat prima pozitie a traseului. Un traseu poate
incepe, respectiv se poate incheia, in oricare dintre zonele terenului, cu respectarea conditiilor
anterioare.

Cerinte
Se cere sa se determine numarul maxim Z de zone pe care le poate avea un traseu atractiv.

Date de intrare

in fisierul de intrare traseu.in se afla scrise pe prima linie numerele N si M, cu semnificatia din enunt. Pe
fiecare dintre urmatoarele N linii se afla scrise cate M numere naturale, reprezentand, elementele
tabloului bidimensional precizat in enunt. Numerele aflate pe aceeasi linie a fisierului sunt separate prin
cate un spatiu.

Date de iegire
In figierul de iesire traseu.out se va scrie numarul Z, cu semnificatia din enunt. Daca nu exista niciun
traseu atractiv, atunci se va scrie 0.

Restrictii

e 1=<N=<500

e 1=sM=<500

e Pentru teste in valoare de 40 de puncte, N <50 si M < 50

Exemplu

traseu.in traseu.out | Explicatii
314 4 Traseele atractive de lungime 2 sunt: 7-9, 4-8, 2-8
12 11 10 6 Traseele atractive de lungime 3 sunt: 5-2-8, 5-4-8
7543 Traseele atractive de lungime 4 (maxima) sunt:
9281 7-5-4-8, 7-5-2-8, 7-9-2-8.
33 3 Traseele atractive de lungime 2 sunt: 5-8, 5-9, 1-2
g 2 Z Traseele atractive de lungime 3 (maxima) sunt: 5-9-6,5-8-6,5-8-7
312

Timp maxim de executare/test: 1 secunda

Memorie totala 64 MB din care pentru stiva 8 MB

Dimensiune maxima a sursei: 15 KB

Sursa: traseu.cpp, traseu.c Sau traseu.pas va fi salvata in folderul care are drept nume 1ID-
ul tau.

Toate subiectele sunt obligatorii. Timpul de lucru efectiv alocat probei este de 4 ore.
Punctajul maxim cumulat este de 300 de puncte, dintre care 30 de puncte sunt acordate din oficiu.




