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- Numarul minim de muchii necesare pentru a conecta graful este C — 1, unde C este
numarul de componente conexe. Componentele conexe se pot determina printr-o parcurgere
in latime sau in adancime.

- Observam ca este posibil intotdeauna sa conectam componentele intr-un lant, selectand
cate un nod din fiecare componenta iar apoi legand aceste noduri secvential.

- Aceasta constructie produce o valoare max_extra cel mult egala cu 2. Valoarea lui
max_extra nu poate fi niciodata 0, deci in continuare ramane sa analizam cazurile in care
este posibil sa obtinem max_extra = 1.

- Observam ca daca toate componentele conexe au marime cel putin 2, este posibil sa le
legam in lant cu valoarea max_extra = 1, folosind pentru fiecare componenta doua noduri
diferite pentru a duce muchia catre componenta precedenta, respectiv catre componenta
urmatoare. Raméane sa analizam cazul componentelor de marime 1 (numite si noduri
izolate).

- La modul general, o solutie care urmareste max_extra = 1 nu va duce muchie intre doua
noduri izolate, fiindca conectarea ulterioara a acestora cu restul grafului va adauga sigur o a
doua muchie cel putin unuia dintre noduri. Exceptie face graful alcatuit din doar doua noduri,
ambele izolate.

-Tn consecinta, dorim sa conectam nodurile izolate cu componente mari (de marime cel putin
2) prin noduri ale acestor componente care nu au fost inca folosite pentru a duce muchii.

- Avand B componente mari, exact 2 * (B — 1) noduri ale acestora vor fi folosite pentru a
conecta componentele mari intre ele. Restul nodurilor sunt considerate libere si pot fi legate
cu noduri izolate. Daca exista suficiente noduri libere pentru a acoperi toate nodurile izolate,
max_extra = 1, altfel max_extra = 2.

- Solutia poate fi implementata in timp O(N + M), dar limitele datelor de intrare sunt suficient
de mici pentru a oferi punctaj maxim unor solutii de complexitate O(N * 3) sau O(N * 2).



