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Task Description

Guess Which Cow

Ghiceste vaca (problemi interactivi)
PROBLEMA

Cele N (I < N < 50) vaci din cireada fermierului John sunt foarte asemandtoare si sunt
numerotate de la 1...N. Cand fermierul John duce o vaca la culcare in staulul ei, trebuie sa
determine despre care vaca este vorba ca sa o puna in staulul corect.

Vacile sunt diferentiate utilizdnd P (1 < P < 8) propertietati, numerotate 1...P, fiecare dintre ele
avand trei valori posibile. De exemplu, culoarea etichetei de pe urechea vacii poate fi galben,
verde sau rosu. Pentru simplitate, valorile fiecarei proprietati sunt desemnate prin literele ‘X’, ‘Y’
si ‘Z’. Oricare doud vaci ale fermierului John difera prin cel putin o proprietate.

Scrieti un program care, plecind de la proprietatile vacilor din cireada fermierului John,
determind care vaca trebuie dusa la culcare. Programul tdu poate pune fermierului John cel mult
100 de intrebari de forma: Valoarea proprietatii T a vacii apartine multimii S?

Incercati sa puneti cAt mai putine intrebiri pentru a ghici vaca.

Input: guess.in

e Prima linie a fisierului de intrare contine doud valori intregi N and P separate prin spatiu.

e Fiecare dintre urmatoarele N linii descrie proprietatile unei vaci folosind P litere separate
prin spatii. Prima literd din fiecare linie este valoarea proprietdtii 1, si asa mai departe. A
doua linie din fisierul de intrare descrie vaca 1, a treia linie vaca 2 etc.

Exemplu:
4 2

O X
KoX KN

Interactivitate: intrarea si iesirea standard
Intrebarile/raspunsurile sunt puse prin intermediul intrarii standard si al iesirii standard.

Programul tau pune o intrebare despre vaca care este dusa la culcare scriind la iesirea standard o
linie de forma ‘Q’ urmat de un spatiu, numarul proprietétii, un spatiu si o multime de una sau mai
multe valori separate prin spatii. De exemplu, “Q0 1 Z Y” semnificd "Proprietatea 1 a vacii care
e dusa la culcare este ‘Z’ sau ‘Y’?”. Proprietatea trebuie sa fie un numar intreg din intervalul
1...P. Valorile trebuie sa fie ‘X’, ‘Y’ sau ‘Z’ si nici o valoare nu trebuie sa apara intr-o intrebare
de mai multe ori.

Dupa punerea unei intrebdri, programul tau citeste o singurd linie continand un singur numar
intreg. Daca intregul este 1 Tnseamna ca proprietatea specificata pentru vaca care este dusd la
culcare este in multimea de valori data; daca intregul este 0 Tnseamna ca nu.
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Ultima linie pe care o afiseaza programul trebuie sd fie ‘C’ urmat de un spatiu si apoi un singur

numar intreg care specifica vaca pe care programul tdu a determinat-o ca fiind vaca pe care
fermierul John o duce la culcare.

Exemplu de interactiune (pentru intrarea din exemplul de mai sus):

Input Output Explicatie
Q1 X Z

0 Poate fi vaca 3 sau vaca 4.
Q2Y

1 Trebuie sa fie vaca 4!
Cc 4

programul se termind

RESTRICTII

Timp de executie | 1 secunda CPU
Memorie 64 MB

PUNCTAJ

Correctitudine: 30% din punctaj

Programul va primi tot punctajul pentru corectitudine numai daca vaca afisata este singura vaca
consistentd cu raspunsurile date. Un program care pune mai mult de 100 de intrebéri intr-un test
nu va primi puncte pe acel test.

Numarul de intrebari: 70% din punctaj

Restul de puncte sunt determinate de numarul de intrebari necesare pentru determinarea corecta a

vacii. Modul de acordare a punctelor va recompensa pe cei care minimizeaza numarul de
intrebari in cazul cel mai defavorabil.
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