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Recunoasterea caracterelor

Problema cere sa scrieti un program care recunoaste caractere.

Detalii

Fiecare imagine a unui caracter ideal are dimensiunea 20 x 20. Fiecare element este ‘0’ sau ‘1’. Pentru detalii vezi Figura 1a. 

Fisierul FONT.DAT contine reprezentarea a 27 imagini de caractere ideale in ordinea


(abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

unde ( reprezinta caracterul spatiu. 

Fisierul IMAGE.DAT contine una sau mai multe imagini de caractere “corupte” (cu greseli). O imagine caracter poate fi “corupta” intr-unul din urmatoarele moduri:

· cel mult o linie poate fi duplicata (si duplicarea se scrie pe linia imediat urmatoare)

· cel mult o linie poate lipsi

· unele ‘0’-uri pot fi schimbate in ‘1’

· unele ‘1’-uri pot fi schimbate in ‘0’

Nici o imagine de caracter nu poate sa aiba simultan o linie duplicata si o linie lipsa. Pot fi schimbate maxim 30% din ‘1’-rile si ‘0’-urile din orice imagine caracter din seturile de evaluare.

In cazul duplicarii unei linii, una sau ambele linii rezultate pot fi modificate in mod independent.

Problema:

Scrieti un program care sa recunoasca o secventa de caractere in imaginile date de fisierul IMAGE.DAT folosind alfabetul de fonturi din fisierul FONT.DAT.

Recunoasterea unei imagini caracter se realizeaza alegand imaginea fontului caracter din care se obtine, printr-un numar minim de schimbari de ‘0’ si ‘1’ in varianta cea mai favorabila referitoare la linia duplicata sau stearsa. Toate caracterele din testele de evaluare folosite pot fi recunoscute de un program bine scris. Fiecare set de date conduce la o solutie corecta unica. 

Input:

Ambele fisiere de intrare incep cu un numar intreg N (19 ( N ( 1200) care specifica numarul de linii care urmeaza:

N

(cifra1) (cifra2) (cifra3) … (cifra20)

(cifra1) (cifra2) (cifra3) … (cifra20)

…

Fiecare linie de date contine 20 de cifre binare, fara spatii intre ele. 

Fisierul FONT.DAT descrie fonturile si are intotdeauna 541 linii. Atentie,  FONT.DAT poate diferi pentru fiecare set de intrare.

Output:

Programul trebuie sa construiasca un fisier IMAGE.OUT care contine, pe o singura linie, un sir ASCII cu caracterele recunoscute. Nu se foloseste nici un separator intre caractere. Daca programul nu recunoaste un caracter, va tipari ‘?’ pe pozitia corespunzatoare. 

Scorul:

Scorul va fi calculat ca procent din caracterele corect recunoscute.

(continuare pe pagina 2)

Exemplu:

Exemplu (incomplet) arata inceputul fisierului FONT.DAT (spatiu si ‘a’).


Exemplu IMAGE.DAT, reprezinta un ‘a’ corupt

FONT.DAT
IMAGE.DAT

540
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00000000000000000000
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00000000000000000000

00000000000000000000

00000000000000000000

00000000000000000000
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00000000000000000000

00000000000000000000

00000000000000000000
00000011100000000000
00000111111011000000
00001111111001100000
00001110001100100000
00001100001100010000
00001100000100010000
00000100000100010000
00000010000000110000
00000001000001110000
00001111111111110000
00001111111111110000
00001111111111000000
00001000000000000000
00000000000000000000

00000000000000000000

00000000000000000000

00000000000000000000
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00000000000000000000

00000000000000000000

00000000000000000000
00000011100000000000
00100111011011000000
00001111111001100000
00001110001100100000
00001100001100010000
00001100000100010000
00000100000100010000
00000010000000110000
00001111011111110000
00001111111111110000
00001111111111000000
00001000010000000000
00000000000000000000

00000000000001000000

00000000000000000000

00000000000000000000


Figura 1a
Figura 1b

Exemplu output:

IMAGE.OUT
Explicatie (nu apare in fisierul de iesire)

a
Recunoaste caracterul ‘a’

Figura 2
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