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Explorarea planetei Marte

Intr-o viitoare misiune pe Marte, un modul planetar, continand mai multe Vehicule de Explorare a planetei Marte (VEM), va fi asezat pe suprafata planetei. Fiecare VEM se va deplasa spre un transmitator care se afla pe planeta, la o anumita distanta de modul. In timp ce vehiculele se indreapta spre transmitator, ele vor colecta minerale (roci). O roca poate fi colectata o singura data, de primul VEM care ajunge la ea. Dupa colectarea acesteia, roca nu mai poate fi luata de alt VEM, dar alte VEM-uri pot trece prin aceasta pozitie.

VEM-urile nu se pot misca pe terenuri accidentate.

Conceptia constructiva a VEM-rilor este de asa natura incat ele se pot deplasa doar spre sud si spre est pentru a ajunge de la modul la transmitator. Mai multe VEM-uri pot ocupa aceeasi pozitie in acelasi moment.
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Atentie: Daca un VEM nu ajunge la transmitator, rocile colectate de el sunt  pierdute.

Problema:

Determinati miscarea fiecarui VEM pentru a obtine simultan un numar maxim de roci colectate si un numar maxim de VEM-uri care sa ajunga la transmitator. 

Intrare:

Suprafata planetei dintre modul si transmitator este reprezentata printr-un tablou de dimensiune PxQ cu modulul in pozitia (1, 1) si transmitatorul in pozitia (P, Q). Tipurile de teren sunt reprezentate astfel:

· Teren plan:  0

· Teren accidentat: 1

· Roca: 2




Fisierul de intrare consta din:

NumberOfVehicles

P

Q
(X1Y1) (X2Y1) (X3Y1)...(XP-1Y1) (XPY1 )
(X1Y2) (X2Y2) (X3Y2)...(XP-1Y2) (XPY2)
(X1Y3) (X2Y3) (X3Y3)...(XP-1Y3) (XPY3 )
...
(X1YQ-1) (X2YQ-1) (X3YQ-1)...(XP-1YQ-1) (XPYQ-1)
(X1YQ) (X2YQ) (X3YQ)...(XP-1YQ) (XPYQ)


P si Q sunt dimensiunile tabloului, iar NumberOfVehicles este un numar intreg mai mic decat 1000, reprezentand numarul de vehicule lansate de modul. Fiecare din cele Q linii reprezinta o linie de pe suprafata planetei. P si Q nu depasesc 128.

Sample input:
MARS.DAT   
Explicatii:

2

Numar de VEM-uri

10
P

8
Q

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Linia  1

0 0 0 0 0 1 1 0 0 0
Linia  2

0 0 0 1 0 2 0 0 0 0
Linia  3

1 1 0 1 2 0 0 0 0 1
Linia  4

0 1 0 0 2 0 1 1 0 0
Linia  5

0 1 0 1 0 0 1 1 0 0
Linia  6

0 1 2 0 0 0 0 1 0 0
Linia  7

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Linia  8

(Problema continua pe pagina 2)

Iesire:

Iesirea este formata dintr-o secventa de linii reprezentand miscarile VEM-urilor catre transmitator. Fiecare linie contine numarul de identificare al VEM-ului, urmat de cifra 0 (pentru o deplasare spre SUD) sau 1 (pentru o deplasare spre EST).

Exemplu:
MARS.OUT
Explicatie:

1 1
vehiculul 1 se misca spre est

1 0
vehiculul 1 se misca spre sud

2 1
vehiculul 2 se misca spre est

2 0
vehiculul 2 se misca spre sud

1 1
...

1 1 

2 0 

2 1 

2 0 

2 0 

2 0 
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1 0 

1 0 

1 0 

1 0 

2 0 

2 1 

1 1 
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1 1 

1 1 


2 1 

2 1 

2 1 

2 1 

2 1 

2 1


2 VEM-uri si 3 roci ajung la transmitator obtinandu-se un scor de 5 puncte din 5 posibile: deci 100%.

Atentie!!! Explicatia nu apare in fisierul de iesire.
Scorul:

Calculul scorului se bazeaza pe numarul de roci colectate, tinand cont si de numarul de VEM-uri ajunse la transmitator.

· O miscare interzisa invalideaza solutia si primeste 0 puncte. O miscare ilegala apare cand un VEM este mutat pe un teren accidentat sau in afara tabloului.

· Score = (numarul de roci colectate si aduse la transmitator

+ numarul de VEM-uri care ajung la transmitator

( numarul de VEM-uri care nu ajung la transmitator) 

considerat ca  %  din scorul maxim posibil al solutiei corecte.

· Scorul nu poate depasi 100%; daca formula anterioara da o valoare negativa, se considera scorul de 0%.
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