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Problema 1-ciocolata 100 puncte

Pe 0 masa se gisesc batoane de ciocolatd. Fiecare baton de ciocolaté este format din cel putin 2 si cel mult 16
tablete.
Doua fete — A si B, joaca un joc in care fiecare mutd alternativ, A efectudnd prima mutare. Fata aflata la mutare
trebuie sa aleagd unul dintre batoanele ramase pe masa si sa foloseasca una dintre urmatoarele variante:
a. Daca batonul are doua tablete, il rupe in doua tablete pe care le mananca.
b. Daca batonul are cel putin trei tablete rupe o tableta dintr-un capat, 0 mananca si lasa batonul ramas pe masa.
c. Daca batonul are cel putin patru tablete, il rupe in doua batoane de cel putin doua tablete si lasa cele doua
batoane pe masa fara sa manance nimic.
In tabelul de mai jos sunt explicate mutirile care pot fi aplicate pentru batoane de 2, 3, 4si5 tablete, in coloana
din dreapta fiind innegrite tabletele care trebuie mancate la mutarea corespunzatoare.
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Jocul se termind cand se nu mai este ciocolatd pe masa. Scopul jocului este pentru fiecare fata s manance cat mai
putina ciocolatd (fetele nu vor sa se ingrase). Se stie ca cele doua concurente sunt extrem de inteligente deci fiecare
joaca optim.

Cerinta
Pentru t configuratii ale jocului in care se cunosc numerele de batoane de fiecare tip sa se stabileascd numarul de
tablete mancate de fiecare fata la finalul jocului.

Date de intrare

Fisierului de intrare ciocolata.in contine pe prima linie un numar natural t — reprezentind numarul de
configuratii ale jocului la care trebuie sa se gaseasca raspunsul. Urmatoarele t linii descriu cate o configuratie a unui
joc. Fiecare dintre aceste linii contin cate 15 numere naturale - separate prin cate un spatiu - c,, c3, Csy ...,
c16 reprezentand numarul de batoane de 2, 3, 4, ..., 16 tablete aflate pe masa la inceputul jocului.

Date de iesire

Fisierului de iesire ciocolata.out se va contine t linii descriind rezultatul celor t configuratii din fisierul de
intrare. Pe fiecare dintre aceste linii se vor scrie cite doud numere naturale x si y — separate prin spatiu, x-
reprezentind numarul de tablete mancate de A iar y- numiarul de tablete mancate de B la jocului corespunzator din
fisierul de intrare.

Restrictii
e 1 < t £ 30 002
e Pentru 30% din teste, pentru fiecare din cele t configuratii vor fi doar batoane de dimensiune 2, 3, 4, sau 5.

e Pentru fiecare dintre cele £ configuratii numarul de batoane de fiecare tip este numar natural si nu depaseste
30 002.

Exemplu
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ciocolata.in ciocolata.out Explicatie
1 3 2 Pe masd avem un baton de 2 si unul de 3.
1100000000O0O0OO0OOCDO A rupe batonul de 3 si mdnédnca 1.

B rupe unul dintre batoanele de 2 rdmase
si mdnédnca 2.

A rupe batonul de 2 ramas, manancad 2 si
jocul se termina.

O altd variantd ar fi fost:

A rupe batonul de 2 si mdnancad 2.

B rupe batonul de 3 ramas si mdndncad 1

A rupe batonul de 2 rdmas, manancd 2 si
jocul se termina.

Aceastd variantd este incorectd pentru ca
A nu a jucat optim.

Timp de executie per test: 0.3 secunde/test.
Memorie per test: 16MB din care 4MB pentru stiva
Dimensiunea maxima a sursei: 25 KB
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