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Solutia 1 — Complexitate O(n* T*log T)

Se aplica o tehnica greedy. Se sorteaza coordonatele copacilor crescator dupa linie si pentru
aceeasi linie, crescator dupa coloana. Se plaseaza robotul curent cu coltul dreapta sus pe primul copac
(cel mai de sus si din stanga). Din acest moment se simuleaza miscarea. Se parcurg punctele in ordinea
sortata. Pentru fiecare copac intalnit pot exista situatiile: este acoperit de robot (copac tip A), se afla in
dreapta si mai jos fatd de coltul dreapta sus al robotului (copac de tip B), se afla sub latura de jos a
robotului (copac de tip C) sau se afla la stanga robotului (copac de tip D). Copacii de tip A si de tip C se
sterg din sirul de copaci, copacii de tip D se pierd si va trebui sa fie taiati de urmatorii roboti, iar in cazul
in care apare un copac de tip D, robotul se muta cu coltul stanga sus pe acel robot si il va taia.

Cand robotul curent atinge coltul stdnga jos al terenului, urmaatorul robot va parcurge sirul de copaci
ramasi in sir. Algoritmul se opreste cand toti copacii din sir au fost taiati (stersi din sir)

Solutia 2

Din desenul de mai jos se observa ca numarul total de roboti necesari taierii tuturor copacilor
este egal cu lungimea maxima a unei secvente de copaci in cazul din exemplu patru) care sunt plasati
descrescator dupa linie si la aceeasi linie crescator dupa coloana, astfel incat distanta pe orizontala intre
doi roboti alaturati in secventa sa fie mai mare sau egala decat latura robotului. Toti ceilalti roboti de pe
teren pot fi taiati de unul dintre acesti roboti.

Se parcurg copacii de sus in jos si de la dreapta la stanga.

In functie de metoda aleasd pentru determinarea celei mai lungi secvente de copaci care respecti
conditia mentionatd mai sus se pot obtine diverse complexitati (de exemplu, O(n*n) cu programare
dinamica respectiv O(T*log? n) cu aib 2d).
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Se cauta binar latura minima a robotiloor care trebuie folosifi pentru a nu depasi numarul admis de
roboti utilizati. Numarul de roboti folositi se face la fel ca la cerinta 1. Pentru un algoritm de tip greedy,
complexitatea solutiei la cerinta 2 este O(Q*n* T*log T)
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