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Varianta 1 (backtracking)

Se pot genera toate multimile de cardinal k cu elemente din multimea {1,2,3,...,n} cu
proprietatea ca diferenta dintre doua elemente consecutive este de cel putin w, utilizadnd

metoda backtracking. Aceasta varianta obtine aproximativ 30% din punctaj.

Varianta 2 (recursivitate)

Fie N(k,n,w) numarul cautat. Pentru w = 1, numarul N(k,n,1) este numarul multimilor de k
elemente distincte ce se pot forma cu numerele 1, 2 ,..., n.
Deci N(k,n,1) = comb(n,k), adicd combinari de n luate cate k, cu conventia obisnuita ca

pentru n<k aceasta valoare este 0.
Mai departe vom obtine o relatie de recurenta pentru numerele N(k,n,w).
Fie transformarea

yi=Xj—i+lculsisk (2)

Numerele y; satisfac restrictiile

1<sy1<ye<..<Ysn-K+18iyu—Yyi=Xpm—X—-—12Zw—-1culsisk-1 (2)
daca xi, Xo, ... , Xk satisfac restrictiile din enunt.
Reciproc, avand intregii y1, Yz, ... , Yk ce indeplinesc relatia (2) din (1) se obtine xi=y;+i-1
cu 1<i = Kk iar intregii X1, X2, ... , Xk satisfac conditiile din enunt.
Prin urmare
N(k,n,w) = N(k,n-k+1,w-1) , (V) n,k,w eN’ (3)

relatie ce poate fi utilizatéd pentru determinarea prin recurenta a valorii cerute de program.
Pentru calculul combinarilor se poate utiliza teorema Legendre sau invers modular.

in functie de implementare aceasta varianta poate obtine intre 75% si 100% din punctaj.



