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Consideram ca umplem golurile din zid de sus in jos. Asadar, calculam valoarea maxima (notatd Max)
dintre Tnaltimile pilonilor.

Pentru a obtine datele cerute este necesara sortarea inaltimilor initiale ale pilonilor.

La implementare, considerdm ca pornim cu K=Max+1 si secv = 1. In paralel, intr-un vector U vom
seta la 0 pozitiile ce nu vor mai face parte din secvente goale (initial toate valorile din U sunt 1,
reprezentand secventa initiala, aflatd deasupra zidului). Observam ca o valoare a lui U odata setatd la O
va ramane cu aceasta valoare pana la finalul algoritmului.

Analizand o inaltime K (la care ajungem parcurgind inélfimile in ordine descrescatoare), trebuie sa
cunoastem cite secvente “goale” avem la acea iniltime (secv). In functie de iniltimea pilonului curent
(considerat pe o pozitie notatd p), vom actualiza valoarea variabilei secv astfel: daca U[p-1] = 0 si
U[p+1] = 0, secv scade cu 1 (dispare secventa curenta), iar daca U[p-1] =1 si U[p+1] = 1, secv creste
cu 1 (spargem o secventd in doud). Evident, U[p] va deveni 0. Astfel, cand trecem de la o indltime la
urmdtoarea stim cate secvente goale sunt la acea inaltime precum si diferenta de inaltime si astfel
calculam numarul necesar de caramizi.

Procesand in ordine descrescatoare indltimile la care se reteaza pilonii, vom putea calcula valoarea
cerutd pentru fiecare dintre ele odata cu aplicarea algoritmului prezentat mai sus.

Algoritmul descris anterior are complexitate in timp liniara.



