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O solutie se poate obtine utilizind un tablou bidimensional A cu N linii si M coloane pentru
memorarea terenurilor revendicate de fermieri. Fiecare element al tabloului reprezintd cate un patrat
elementar din teren.

Initial toate elementele matricei au valoarea 0. Un element din tablou cu valoarea 0 semnifica
faptul ca patratul elementar din teren, corespunzator elementului, nu este revendicat de niciun fermier.

Se citesc succesiv coordonatele suprafetelor revendicate de fermieri. Pentru fiecare astfel de
suprafatd cu coordonatele X,Y,Z,U se incrementeaza elementele submatricei corespunzatoare suprafetei
curente (primul element este cel din linia X si coloana Y, iar ultimul element este situat in linia Z si
coloana U)

1. Valoarea elementului A[R][C] reprezintd numarul de fermieri care revendica patratul
elementar corespunzator.

2. Valoarea maxima din matrice reprezintd numarul maxim de fermieri care revendica acelasi
patrat elementar (3 este valoarea maxima pentru exemplul dat) .

3. Pentru a determina o suprafata patratica nerevendicata de niciun fermier, parcurgem matricea
si determindm pentru fiecare element cu A[i][j] =0 submatricea patraticd maximala care are
primul element in A[i][j]. Submatricea se poate obtine bordand spre dreapta matricea curenta
cu cate o linie si o coloand matricea curenta cét timp elementele addugate au valoarea 0, ca in
desenul de mai jos. (Complexitate O(N>M?).
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