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Utilizând un vector de tip frecvență determinăm pentru fiecare nivel numărul de participanți care au finalizat 

nivelul respectiv, numărul maxim de participanți care au finalizat un nivel și numărul celui mai greu nivel care a 

fost rezolvat de un număr maxim de participanți. 

Pentru fiecare secvență se reține nivelul care lipsește, iar la întâlnirea primului nivel corespunzător altui 

participant se incrementează numărul de participanți și se reține nivelul sărit de participantul anterior.  


