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lepuras- solutia 1
Cerinta 1

Memoram traseul cu casute intr-un vector pe pozitiile de la 1 pana la N.

Pornim parcurgerea vectorului de la pozitia k si parcurgem vectorul cat timp valoarea gasita in
casutd este diferita de 0 si indicele casutei este mai mic sau egal cu N.
Crestem indicele vectorului cu valoarea care se gaseste memorata in casutd dacd numarul nu este prim
sau cu dublul valorii care se gaseste in casuta daca numarul este prim. Incrementdm numarul de salturi
pe care le face iepurasul.
Algoritmul se repetd pand cand ajungem intr-o cdsuta care contine numarul 0 sau pana cand indicele
calculat depaseste valoarea N.
Daca indicele la care ajungem este mai mic sau egal cu N, iepurasul nu ajunge la gradina cu morcovi
si scriem NU, altfel iepurasul ajunge la gradina cu morcovi si scriem DA.
La final afisam numarul de salturi.

Cerinta 2
Calculam numarul de casute peste care poate sari iepurasul (ca la cerinta 1) pornind din casuta

Dacd indicele casutei la care ajunge iepurasul este mai mare strict decat N atunci
numarul de casute = N-pozitia de pornire+1

altfel
numarul de casute = indicele casute -pozitia de pornire+1.

Actualizam maximum si pozitia de pornire.

Repetam algoritmul pentru restul casutelor pana la N.

Scriem pozitia de pornire si valoarea numarului maxim de casute in fisier.

Scriem toate casutele de la 1 pana la casuta de pornire determinatd mai sus apoi scriem toate
casutele de pe traseul iepurasului, cu exceptia casutei de pornire si a celor in care a sarit.

Daca ultima casutd in care ajunge iepurasul are indicele strict mai mic decat N, scriem restul
casutelor pana la N.

Solutia are complexitatea O(n%).

Iepuras- solutia 2

Cerinta 1

Se memoreaza numerele din casute intr-un vector v.

Se simuleaza sariturile iepurasului ce porneste din casuta k si se opreste fie cand ajunge la o casuta ce
contine numarul 0 fie cand ajunge in gradina cu morcovi.

Cerinta 2

Pentru a determina numéarul maxim de casute traversate se construieste incepand cu pozitia n, un
vector suplimentar a cu semnificatia:
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a[i]= pozitia In care se opreste iepurasul ce porneste din casuta nu numarul i.

(m dacd pornind din pozifia i, iepurasul ajunge in gradina
[ i; dacaali] =0
ali] = 4 ali+ 2 * a[i]]; daca ali] este numar prim
Ika[i + a[i]]; daca a[i] nu este numar prim

Pentru fiecare pozitie i, incepand cu pozitia n se determina
numarul casutelor traversate ca fiind 1=a[i]-i+1 si se actualizeaza valoarea maxima, retinindu-se
pozitia.



