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 Pentru a obtine 10 puncte putem genera toate permutarile de N elemente si 
verificam pentru fiecare daca respecta restrictile. Putem optimiza programul si sa 
normalizam numerele iar apoi generam permutarile doar pentru cei M teroristi 
mentionati in restrictie.  
 Observam ca restul de teroristi pot fi anihilati in orice ordine neafectand 
permutarea celor M deja formata. Cand avem o permutare de k elemente putem adauga 
un element pe k + 1 pozitii. De aici deducem solutia finala, (fie res numarul de permutari 
cu cei M teroristi) avem: res * N! / M! Astfel obtinem 30 de puncte.  
 
 Pentru solutia de 100 de puncte construim dinamica Dp[ cfg ] = numarul de 
permutari de M elemente care contin teroristii cu biti de 1 in starea cfg. Dintr-o stare 
deja calculata adaugam la solutie incercand sa mai plasam un terorist daca toti cei 
necesari sunt deja eliminati. La sfarsit calculam pentru cei N – M ramasi (fara asta 
primim jumate din punctaj) Astfel obtinem recurenta in O(M) si avem complexitatea 
finala: O(2^M * M + N)  
   
  


