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Problema 2 — Kmalloc 100 de puncte

“Yellow sun, its evil twin,
In the black, the winds deliver him”

Umanitatea se aflin pragul colapsului nuclear. Dr. Merkwurdigliepeoiecteaz un sistem de
operare pentru ghidarea rachetelor. Suptawvea umanittii depinde de algoritmul de alocare a
memoriei, implementat de futia kmalloc.

Aceasi fungie primete un singur parametrsize, numir natural, identifid o zori contind
libera de memorie de @mime 2%*° si returnea adresa de Tnceput a acesteia. Dapest moment,
zona respectivde memorie devine ocufat

Sistemul de operare are la dispezNoctgi numerota de la0 laN-1. Se datP intervale continue
de memorie, care sunt rezervate dgjau pot fi folosite pentru alocare. Fuieckmalloc va fi
apelad pari la intalnirea luil .

Programul pe care 1l viescrie pentru a salva umanitatea va furniza o emantare a funiei
kmalloc si nu va citisi nu va scrie din/in niciun dier. In schimb, programul vostru va intetiaca
cu un program al comisiei care ruleaa paralel.

Mod de interactiune

Va trebui 4 cititi de la intrarea standard, de pe prima linie, adoumere intregiN si P cu
semnificaiile din enun. UrmatoareleP linii vor contine cate do@ numere intregi intr® si N-1,
reprezentand adresa de inceputea de sfgit a intervalelor rezervate. Aceste intervale nwee
suprapunagi vor fi date in ordinea crestoare a adreselor ocupate.

Valorile parametrilor corespuatori apelurilor fungei kmalloc vor fi citite cate unul pe linie.
Programul va trebuiasafiseze pe ecran adresa de memorie de inceput a Zlmaite, inainte de a
citi valoarea parametrului care corespundeatonului apel al fungei kmalloc.

Se garanteaza ca toate cererile de alocare de memorie pot fi satigé de &tre un algoritm
potrivit.

Recomandari de programare

* Programatorilor in C li se recomangh apeleze fflush(stdout); " dupa ce au terminat de
scris o linie complétla iesire.

* Programatorilor in C++ care folosesc streamuri le gecomanil si apeleze
"cout.flush(); " dupa ce au terminat de scris o linie complit iesire.

* Programatorilor in Pascal li se recomarsi apeleze flush(output); " dupa ce au
terminat de scris o linie compiet issire.
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* Recomandm ca programatorii C/C++ care citesc datele cutfarscanf() , 2 nu specifice
marcajul de sfait de linie'\n"  insirul care descrie formatul de citire. De exemplitiyea
valorilor variabilelorN si P se va realiza astfel:

scanf("%d %d", &N, &P);

Restrictii si precizari

1 <N <29

* Numarul de query-uri nu va dégpi 600 000

e« 0 <P <100000

* Programul comisiei se va adapta la strategia aldasoncurent.

« 1n cazul in care programul vostru nu poaispunde la o secvenvalida de alodri, se vor
acorda punctaje pigale in fungie de poaia primului ispuns nepotrivit.

Exemplu

Citire Afisare Explicatii

132 13 octei disponibili numerota de la0 1a12,

2 intervale rezervate.

995 Octetul5 este rezervat

66 Octetul6 este rezervat

2 Se dorgte alocarea unei zone de 4 acte
0 Aloci octetii 0,1, 2, 3

0 Se dorgte alocarea unei zone de 1 octet
4 Aloca octetuld

1 Se dorgte alocarea unei zone de 2 acte
7 Aloca octeii 7, 8

2 Se dorgte alocarea unei zone de 4 acte
9 Aloca octeii 9, 10, 11,12

-1 Final de program

Timp maxim de executare: 2.5 secundéest (din care programul comisiei nece§iféb)
Memorietotala disponibila: 64M B (segment de date + stiva)
Dimensiune maxima a sursei: 20KB



