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Problema 3 - walle 100 de puncte

Robotelul WALL-E este captiv intr-un labirint dreptunghiular de dimensiuni N X M. Analizdnd harta, WALL-E
constata ca are de-a face cu un labirint extrem de sofisticat. El reuseste sa identifice urmatoarele tipuri de celule:
e '' —celulaunde, la inceput, se afla WALL-E,
e 'E' -celula'EXIT care poate fi accesata de WALL-E si care il poate teleporta pe acesta instantaneu in
afara labirintului, intr-un loc sigur,
o ' ' -celule libere, care pot fi accesate de WALL-E,
o '"#' -celule de tip zid, care NU pot fi accesate de WALL-E,
e '+' -celule de tip usa, care pot fi accesate de WALL-E, dar continuarea deplasarii la o celula vecina se
poate face doar dupa o asteptare de exact T secunde,
e 'P' -celule de tip portal, care il teleporteaza pe WALL-E instantaneu, la intimplare, intr-una
dintre celelalte celule de tip portal. Daca WALL-E acceseaza o celula (x1,y1) de tip portal, atunci el va fi
instantaneu teleportat la o alta celula (x2,y2) de tip portal, iar mai departe el se va deplasa numai intr-o
celula vecina cu (x2,y2) (nu poate sta pe loc)
WALL-E se poate deplasa intr-0 secunda in oricare dintre cele patru celule vecine: sus, dreapta, jos sau stinga, pe
care le poate accesa. De asemenea, robotelul NU se poate deplasa in afara labirintului decat prin intermediul celulei
‘EXIT.

Cerinta
Comportamentul haotic al portalurilor il ingrijoreaza pe WALL-E, astfel ca isi propune sa afle care este numarul

minim de secunde in care, cu certitudine, el va putea parasi labirintul. Daca nu se poate determina cu certitudine
acest lucru, sau daca WALL-E nu poate parasi labirintul, raspunsul va fi —=1.

Date de intrare

in fisierul text walle. in pe prima linie se afli numerele N, M si T, separate prin céte un spatiu . Pe fiecare dintre
urmatoarele N linii se afla cate un sir cu cate M caractere.

Date de iesire

In fisierul text walle . out se va scrie, pe prima linie, un numar natural reprezentand raspunsul gasit sau -1.

Restrictii si precizari:

1<N,M <500

0<T <1000

Exista o singura celuld marcata cu ‘W’

Exista o singura celula marcata cu ‘E’

Numarul celulelor de tip portal este mai mare sau egal cu 2

Se garanteaza ca fiecare celulad de tip portal are cel putin o celuld vecina care poate fi accesata
Pentru teste in valoare de 19 puncte labirintul va contine exact 2 portaluri si T = 0.

e Pentru alte 16 puncte labirintul va contine exact 2 portaluri.

e Pentru alte 19 puncte 1< N, M < 50, labirintul va contine cel mult 6 portaluri si T = 0.
e Pentru alte 27 puncte 1< N, M < 50, labirintul va contine cel mult 6 portaluri.

e Pentru alte 10 puncte T = 0.
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Exemplu
walle.in walle.out | Explicatii
512 3 5 WALL-E se va deplasa in 2 secunde la portalul de la pozitia
..... #P. .E.. (2,3), care il va teleporta in cel mai defavorabil caz la pozitia (1,
PR L 7), de unde in 3 secunde va ajunge la EXIT. Total 5 secunde.
..... +...P.
W... ##.
512 3 12 WALL-E va merge catre EXIT, evitand portalurile si usa, pe
...... P#.E.. drumul cel mai scurt.
P..###. ..
..... +...P.
W...##.
163 -1 Sa presupunem ci WALL-E se va deplasa mai intéi la portalul
EPPPWP (1,4). Este incert ca WALL-E sa poata ajunge la portalul (1,2),
deoarece de la portalul(1,4), datorita comportamentului haotic al
portalurilor, se poate ajunge la oricare din celelalte trei portaluri,
nu doar la portalul (1,2), iar apoi teleportarea urmatoare il va
putea reintoarce pe WALL-E, din acelasi motiv, la portalul (1,4).
Analog se va intdmpla daca WALL-E se va deplasa mai intéi la
portalul (1,6).

Timp maxim de executie/test: 0.4 secunde — Windows / 0.2 secunde - Linux
Memorie totala: 128 MB
Dimensiunea maxima a sursei: 20 KB




