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3. feladat walle 100 pont

WALL-E robot eltévedt egy négyszog alakd, N x M méreti labirintusban. A térképet tanulmanyozva, WALL-
E rajon, hogy egy kifinomult labirintussal van dolga. Sikeril neki a kovetkez6 cellakat behatérolnia:

e 'W' —azacella, ahol WALL-E a kezdetben talalhatd,

e 'E' —az 'EXIT cella, mely elérhetd6 WALL-E szdmara és igy az a cella, mely 6t pillanatok alatt egy a
labirintuson kivili biztonsagos helyre teleportélja,

e '.' —szabad cellak, melyeket WALL-E elérhet,

o '#' —fal tipusu cellak, melyeket NEM tud WALL-E elérni,

e '+' — ajto tipusu celldk, melyeket WALL-E el tud érni, de innen egy szomszédos celldba pontosan T
masodperc elteltével tud lépni,

e 'P' —portél tipusu cellak, melyek pillanatok alatt teleportaljak WALL-E-t, véletlenszeriien, ugyancsak a
portal tipusu cellak egyikébe. Ha WALL-E egy (x1,y1) portal tipusu cellat latogat, akkor 6 pillanatok alatt
egy masik portal tipusu (x2,y2) cellaba kertl, és tovabbra 6 cask egy (x2,y2) cellanak a szomszédjaba
mehet (nem maradhat egy helyben)

WALL-E egy masodperc alatt barmelyik szomszédba teleportalédhat a négy kozil: fel, jobbra, le vagy balra, ha
érintheti. Hasonldan, a robot NEM tud kilépni a labirintusbdl csak az ‘EXIT” cellan keresztil.

Kdvetelmények

A portalok zavaros viselkedése gondot jelentenek WALL-E-nak, igy a mellett dént, hogy meghatarozza azt a
legkevesebb masodpercek szdméat melyek alatt, & bizonydra, el fogja tudni hagyni a labirintust. Ha nem lehet
pontosan meghatarozni ezt a dolgot, vagy WALL-E nem tudja elhagyni a labirintust, akkor ez eredmény -1.

Bemeneti adatok

A walle. in bemeneti allomany els6 soraban, szokozzel elvalasztava talalhatok az N, M és T szdmok. A
kovetkezd N sor mindegyikében talalhaté egy - egy sorozat M darab karakterrel.

Kimeneti adatok

Awalle.out allomany els6 soraba egy természetes szam irodik, mely a kapott valaszt jelenti vagy a -1.
Megszoritasok és pontositasok:

e 1<NM <500

0<T<1000

Csak egy ‘W’ -vel jel6lt cella 1étezik

Csak egy ‘E’-vel jelolt cella létezik

A 'P' tipusu cellak szama 2 vagy ennél nagyobb

Garantélt, azaz biztos, hogy minden portal tipusu cellanak van legalabb egy elérhetd szomszédja
A 19 pontos teszteknél a labirintus pontosan 2 portalt tartalmaz és T =0.

e A 16 pontos teszteknél a labirintus pontosan 2 portalt tartalmaz.
e Tovabbi 19 pontért 1< N, M < 50, és a labirintus legtdbb 6 portalt tartalmaz és T = 0.

e Tovabbi 27 pontért 1= N, M < 50, és a labirintus legtdbb 6 portalt tartalmaz.
e Tovabbi 10 pontért T = 0.
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Példa
walle.in walle.out | Explicatii
512 3 5 WALL-E 2 masodperc alatt jut el a (2,3) helyli portalhoz, mely
..... #P. .E.. 6t a legrosszabb esetben is a (1, 7) helyre teleportélja, ahonnan 3
- 111 SN masodperc alatt eljut az EXIT -hez . Osszesen 5 masodperc alatt.
..... +...P.
W...##.
512 3 12 WALL-E az EXIT fele fog menni, elkertlve a portalokat és az
...... P#.E.. ajtot, a legrévidebb uton haladva.
P. .. ..
..... +...P.
W...##.
163 -1 Feltételezziik, hogy WALL-E elsdként az (1,4) portalhoz megy.
EPPPWP Biztos, hogy WALL-E el tud jutni az (1,2) portalhoz, mivelhogy
az (1,4) portaltdl, a zavaros viselkedése miatt a portaloknak, el
lehet jutni a masik harom portél barmelyikébe, nem csak az (1,2)
- be, viszont a kovetkez6 teleportalas vissza tudja vinni WALL-
E-t, ugyanazon ok miatt, az (1,4) portalhoz. Hasonléan fog
torténni, ha WALL-E elészor az (1,6) portalhoz megy.

Maximalis futasi idé/teszt: 0.4 masodperc Windows / 0.2 masodperc - Linux
Rendelkezésre allé meméria: 128 MB
A forraskod maximalis mérete: 20 KB




