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Problema 1 - countfefete 100 de puncte

Romeo Fefetastic locuieste in cartierul baietilor buni si are N prieteni in cartier. Acest
cartier este reprezentat ca un arbore cu N noduri, unde in fiecare nod sta cate un prieten.
Fiecare dintre prietenii lui are cate o valoare, v[i], 1 <=i <= N.

Inainte ca Romeo sa plece la plimbare cu motoreta prin cartier, el isi face o lista cu tofi
prietenii pe la care vrea sa treaca pentru a-i vizita. Acesta va trece succesiv pe la toti prietenii
sai, de fiecare data alegand drumul minim. Practic, Romeo se va plimba prin toate nodurile care
apartin subarborelui conex cu numar minim de noduri care include toti prietenii din lista sa,
subarbore notat cu S.

El cunoaste cum arata cartierul si stie ca in peregrinajul sau va trece si prin fata caselor
unor prieteni care nu apar pe lista, deci nu i va vizita. Dupa ce a trecut pe la toti prietenii pe
care si-a propus sa ii viziteze, el decide sa se opreasca la nodul celui mai nevaloros prieten
dintre toate nodurile prin care a trecut, pentru a-l invata si pe acesta cum se fac punctele.
Prietenul cel mai nevaloros locuieste n nodul cu cea mai mica valoare din subarborele S. in caz
ca acel prieten se afla deja pe lista sa, 1l va vizita de doua ori.

Daca Romeo fTsi viziteaza prietenii din nodurile n4, na, ..., Nk, si se opreste in mod
exceptional la prietenul cel mai nevaloros care ar sta Tn nodul Npevaioros, atunci definim valoarea
plimbérii efectuate ca fiind v[n4] * v[nz] * ... * v[nK] * V[Nnevaioros], Unde # reprezintd operatia
XOR. In caz ca sunt mai multi prieteni la fel de nevalorosi, Romeo merge la unul singur dintre
acestia.

Lui Romeo Fefetastic ii place mai mult ganditul decét actiunea. Asadar, isi imagineaza
ca vrea sa viziteze toate submultimile posibile de prieteni si se intreaba care ar fi suma pentru
toate plimbarile posibile.

Se cere asadar gasirea sumei valorilor plimbarilor pentru toate submultimile nevide de
prieteni pe care Romeo le poate vizita si afisarea acestei sume modulo 10° + 7.

Date de intrare

Pe primul rand al fisierului de intrare countfefete. in apare numarul de prieteni din cartier N.
Pe al doilea réand apare sirul v format din N numere, unde v[i] reprezintd valoarea prietenului
care sta in nodul i.

Pe fiecare dintre urmatoarele N — 1 rénduri se va afla o pereche de numere x si y, cu
semnificatia ca de la nodul x la nodul y exista un drum direct.

Date de iesire
In fisierul de iesire countfefete.out se va scrie suma cerutd modulo 10° + 7.

Restrictii si precizari
* 1<N=<200000
e 0=<v[x]<1000000000, pentruorice1<x<N
* Pentru teste in valoare de 15 puncte se garanteazd ca N <15
* Pentru alte teste in valoare de 25 de puncte se garanteaza ca N < 5 000
* Pentru alte teste in valoare de 15 puncte se garanteaza ca N < 20 000
* Pentru alte teste in valoare de 15 de puncte se garanteaza ca N <70 000
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countfefete.c

Exemplu

countfefete.in

countfefete.out
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Avem 3 prieteni cu valorile v[1]=7, v[2]=3 si v[3]=2
Prietenii din cartier formeaza un lant1 -2 - 3.
Consideram toate submultimile nevide de prieteni si
calculdm valoarea plimbarilor:
Pentru submultimea {1} va trece prin {1},

deci valoarea plimbarii = v[1] * v[1] = 0.
Pentru submultimea {2} va trece prin {2},

deci valoarea plimbarii = v[2] * v[2] = 0.
Pentru submultimea {3} va trece prin {3},

deci valoarea plimbarii = v[3] * v[3] = 0.
Pentru submultimea {1, 2} va trece prin {1, 2}, iar
valoarea minima este in v[2] = 3,

deci valoarea plimbarii = v[1] * v[2] * v[2] = 7.
Pentru submultimea {2, 3} va trece prin {2, 3}, iar
valoarea minima este in v[3] = 2,

deci valoarea plimbarii = v[2] * v[3] * v[3] = 3.
Pentru submultimea {1, 3} va trece prin {1, 2, 3}, iar
valoarea minima este in v[3] = 2,

deci valoarea plimbarii = v[1] * v[3] * v[3] = 7.
Pentru submultimea {1, 2, 3} va trece prin {1, 2, 3}, iar
valoarea minima este in v[3] = 2,

deci valoarea plimbarii = v[1] * v[2] * v[3] * v[3] = 4.
Suma valorilor tuturor plimbarilor posibile va fi astfel
0+0+0+7+3+7+4=21.
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Suma valorilor tuturor plimbarilor este 3.
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Suma valorilor tuturor plimbarilor este 98.

Timp maxim de executie: 1.6 secunde
Memorie disponibila: 128 MB din care 32 MB stiva
Dimensiunea maxima a sursei: 20 KB




