Ministerul Educatiei Nationale

Olimpiada de Informatica — etapa judeteana, gimnaziu Clasa a Vll-a
17 martie 2018 Sursa: ID1.cpp, ID1.c, ID1.pas
1. Feladat puzzle 100 pont

Mihai a sziletésnapjara egy puzzle jatékot kapott. A jaték N alkatrészbdl all, amelyek Osszeragasztott 1x1—€S

méretli darabokbol vannak készitve (az alabbi abrakon X-el jel6lve); a tovabbiakban ezeket a darabokat réviden, X-

nek nevezzik. Egy alkatrész elkészitésénél a kovetkez6 szabalyokat kell betartani:

1. Az X-ek egymasra vannak helyezve, amelyek kiilonbdz6 magassaghi oszlopokat alkothatnak, majd az oszlopokat
egymas mellé igazitjak az alsé résziiknél, majd 6sszeragasztjak éket, egyiket a masik utan, balrol jobbra;

2. az oszlopokban legtobb 9 X van;

3. minden alkatrész ugyanannyi oszlopbdl &ll.

Példak:

Figura 1 Figura 2 Figura 3 Figura 4 Figura 5 Figura 6

Figura 8

Y,

Az 1, 2, 3, 4 abrakon szerepl$ puzzle alkatrészek betartjak a leirt szabalyokat, az 5-0s és 6-0s alkatrészek NEM
puzzle alkatrészek, mert nem lehet 6ket eléallitani x-ek oszlopaibol, egyiket a masik utan, balrdl jobbra.

Mivel Mihai kicsi még, nem tudja megoldani a puzzle-t, de el tud végezni egyetlen egy miiveletet: kivalaszt két
alkatrészt és osszeilleszti 6ket a felsé oldaluktol fogva, fentrél- leforditva az egyiket (anélkil, hogy elforgatna,
vagy balrél-jobbra forditana ¢ket ). Akkor lesz elégedett, ha ezen miiveletek kdvetkeztében olyan téglalapot kap,
amelynek oszlopai teljes X-ekbdl allnak, mindenik oszlopnak ugyanannyi a magassaga. Példaul az 1-es abra
alkatrésze és a 2-es 4bra alkatrésze osszeilleszthetd a leirt modon.

A 7-es dbra alkatrésze ugyanaz mint a 2-es abraé fentrél- leforditva. A 8-as abra azt a téglalapot abréazolja, amelyet
az 1-es abra alkatrészébdl és a fentrdl- leforditott 2-es abra alkatrészébdl kaptunk.

Figyeljétek meg, hogy elforgatndnk a 4-es abra alkatrészét, akkor 6ssze tudnank illeszteni az 1-es &bra
alkatrészével, de az elforgatds nem megengedett.

Egy alkatrészt egy természetes szammal kodolunk, a szam szamjegyei (balrdl jobbra) azt jelentik, hogy hany x-et
tartalmaznak az alkatrész megfelel6 oszlopai.

Példaul:

az 1-es dbra kodolasa: 4232;
a 2-es abra kodolasa: 1323;
— a3-as dbra kodolésa: 4444;
— a4-es &brakodolédsa: 3231.
Kovetelmény
Hatarozzatok meg, hogy hany féle képpen tud Mihai kivalasztani két alkatrészt az N koziil, a fent leirt miivelethez.
Bemené adatok
A puzzle.in bemeneti allomany elsé soraban egy N természetes szdm talalhato, ami a jatek alkatrészeinek szamat
jelenti. A méasodik sorban N természetes szam talalhat6, egy-egy szdkozzel elvélasztva, ami az N alkatrész
kodolasat jelenti.
Kimenoé adatok
A puzzle.out kimeneti allomany egyetlen soraba a kért szam lesz beirva.
Megszoritdsok és pontositasok

e 2 <N < 10°

® A kédolast tartalmazé szamok ugyanannyi szamjegybél allnak (legtdbb 5), és nem tartalmazzak a 0-as szdmjegyet.

® Az egyes miiveleteknél nem szamit, hogy melyik alkatrész lesz felforditva, kdvetkezés képpen egy a és b alkatrészb6l allo
parost ugyanannak tekinttink mint a b és a alkatrészekbél allo parost.

® Azegyes miiveletek kovetkeztében kapott téglalap magassaga lehet 9-nél nagyohb is.
e Atesztek, amelyekben N<1000, 30 pontot érnek. 10 pont a megjelenés.

Példa

puzzle.in puzzle.out Magyarazat

5 3 3 par alkatrészt lehet dsszeillezzteni: az 1-es alkatrészt az 5-6s alkatrésszel, a 2-

222 432 234 123 111 es alkatrészt a 3-az alkatrésszel, a 2-es alkatrészt a 4-es alkatrésszel. A 3-as
alkatrészt dssze lehetne helyesen illeszteni a 4-es alkatrésszel, ha az egyiket el
lehetne forditani balrdl jobbra, vagy el lehetne forgatni, de ez nem megengedett.

Maximalis futasidd/teszt: 0.5 masodperc
Rendelkezésre all6 memoria: 32 MB, amelybdl a verem maximuma 32 MB.
A forraskdd maximalis mérete: 10 KB



