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Problema 1 puzzle 100 de puncte

Mihai a primit de ziua lui un joc de puzzle. Jocul are N piese confectionate prin lipirea unor bucati de dimensiune

1x1 (ilustrate in figurile de mai jos prin X); aceste bucati le vom numi n continuare, pe scurt, X-uri. Pentru

confectionarea unei piese se respecta urmatoarele reguli:

1. X-urile sunt agezate unul peste altul, forméand coloane ce pot avea inal{imi diferite, apoi coloanele se aliniaza in
partea de jos si se lipesc intre ele, una dupa cealaltd, de la stdnga spre dreapta;

2. pe o coloana sunt cel mult 9 x-uri;

3. toate piesele au acelasi numar de coloane.

Exemple:

Figural |Figura2 Figura 3 Figura 4 Figura 5 Figura 6 Figura 7 Figura 8

Tn figurile 1, 2, 3, 4 sunt piese de puzzle care respecta regulile descrise, iar n figura 5 si in figura 6 NU sunt piese
de puzzle, pentru ca nu pot fi obtinute prin lipirea unor coloane de x-uri, una dupa cealalta, de la stdnga spre
dreapta.
Fiind mic, Mihai nu poate rezolva puzzle-ul, dar poate face o singura operatie: alege doua piese si le imbina in
dreptul laturilor de sus, rasturndnd una dintre piese sus-jos (fara sa o roteasca sau sa o rastoarne Stdnga-dreapta).
Dacé 1n urma acestei operatii el obtine un dreptunghi format din coloane complete de X-uri, toate coloanele avand
aceeasi indltime, este multumit. De exemplu, piesa din figura 1 si cea din figura 2 pot fi imbinate in modul descris.
Tn figura 7 este piesa din figura 2 rasturnata sus-jos. In figura 8 este ilustrat dreptunghiul care se obtine din piesa
din figura 1 si piesa din figura 2 rasturnata sus-jos.
Observati ca, daca am roti piesa din figura 4, am putea sa o imbindm cu piesa din figura 1, dar rotatia nu este
permisa.
Vom codifica o piesd printr-un numar natural, fiecare cifrd din numadr reprezentand (in ordine de la stanga la
dreapta) cate X-uri se afla pe coloana corespunzitoare din piesa.
De exemplu:
piesa din figura 1 este codificatda 4232;
piesa din figura 2 este codificatda 132 3;

— piesa din figura 3 este codificatd 4444;

— piesa din figura 4 este codificata 3231.
Cerinta
Determinati care este numarul de moduri in care Mihai poate alege cate doua piese dintre cele N pentru a face o
operatie Tn modul descris mai sus.
Date de intrare
Fisierul de intrare puzzle.in contine pe prima linie un numar natural N ce reprezinta numarul de piese din joc. Pe
linia a doua se gasesc N numere naturale, separate prin cate un singur spatiu, reprezentand codificarile celor N piese.
Date de iesire
Fisierul de iesire puzzle.out Vva contine o singura linie pe care va fi scris numérul cerut.
Restrictii si precizari
e 2 <N <10
e Numerele care reprezinta codificarile pieselor au acelasi numar de cifre (cel mult 5) si nu contin cifra 0.

e Intr-o operatie nu conteaza care dintre piese este risturnati, ca urmare perechea formata din piesa a si piesa b
este considerata ca fiind aceeasi cu perechea formata din piesa b si piesa a.

e Dreptunghiul obtinut in urma unei operatii poate avea inaltimea mai mare decat 9.
e Pentru teste valordnd 30 de puncte N<1000. Se acorda 10 puncte din oficiu.

Exemplu

puzzle.in puzzle.out |Explicatie

5 3 Se pot imbina 3 perechi de piese: piesa 1 cu piesa 5, piesa 2 cu piesa 3,

222 432 234 123 111 piesa 2 cu piesa 4. Piesele 3 si 4 s-ar putea Tmbina corect daci una dintre
ele ar fi rasturnata stinga-dreapta sau rotita, dar acest lucru nu e permis.

Timp maxim de executie/test: 0.5 secunde
Memorie totala disponibila: 32 MB, din care 32 MB pentru stiva.
Dimensiunea maxima a sursei: 10 KB



