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Problema 2 - turnuri 100 de puncte

Intr-un laborator cibernetic se fac experimente cu roboti. Pe o banda de lucru se afla asezate unul l1anga altul,

N cuburi galbene si albastre, numeroate in ordine cu valori de la 1 la N. Pentru fiecare cub se cunoaste latura

acestuia, exprimata in centimetri, si culoarea, codificata prin simbolul g (pentru galben) sau a (pentru

albastru).

Un robot inteligent este programat sa construiasca turnuri prin

asezarea cuburilor unul peste altul. El se afla in fata benzii de

lucru, analizeaza fiecare cub in ordine, de la primul la ultimul,

si procedeaza astfel :

= daca este primul cub, il lasa la locul lui pe banda;

= aseaza cubul numerotat cu K peste cubul numerotat cu
K-1 doar daca el are culoarea diferita si latura mai mica
decét cubul K-1. Aceasta operatie se efectueaza n cazul
in care cubul K-1 se afla deja intr-un turn constuit anterior
sau daca el a ramas in pozitia initiala. Tn cazul in care
cubul K nu poate fi asezat peste cubul K-1, el ramane la locul lui.

Cerinte: Stiind ca un turn poate fi format din cel putin un cub, scrieti un program care sa determine:

1. numarul final T al turnurilor de pe banda si H, inaltimea celui mai inalt turn care se poate forma,
exprimata in centimetri;

2. cel mai mare numar de cuburi Nmax ce pot forma un turn, daca cele N cuburi ar putea fi rearanjate initial
pe banda, unul langa altul.

Date de intrare. Fisierul turnuri. in contine:

- pe prima linie un numar natural C care reprezinta numarul cerintei si poate fi 1 sau 2.

- pe cea de-a doua linie un numar natural N ce reprezinta numarul cuburilor de pe banda;

- pe fiecare dintre urmatoarele N linii, cate un numar natural care reprezinta latura unui cub, urmat de un
spatiu si simbolul g sau a, pentru codificarea culorii cubului.

Date de iesire. Figierul turnuri.out va contine pentru cerinta 1 (C=1) pe prima linie doua valori, separate
printr-un spatiu, ce reprezintd T si H. Pentru cerinta 2 (C=2) fisierul va contine pe prima linie numarul Nmax.

Restrictii §i precizari

= 1< N <10 000si 1<latura unuicub< 500 000;

= nu exista doua cuburi cu laturi egale;

= se acorda 10 puncte din oficiu. Pentru rezolvarea corecta a primei cerinte se acorda 30 de puncte,
pentru rezolvarea corecta a celei de-a doua cerinte se acorda 60 de puncte.

turnuri.in | turnuri.out Explicatii
1 331 Se va rezolva cerinta 1.
6 Al doilea cub se aseaza peste primul si formeaza un turn cu inaliimea de
18 a 31 de centimetri. Al treilea cub formeaza singur un turn cu inaltimea 15
13 g centimetri. Ultimele trei cuburi formeaza un turn cu inalfimea 20 de
15 a centimetri. Numarul turnurilor este 3.
;Oga Tnaltimea celui mai inalt turn este de 31 de centimetri.
2 a
2 5 Se va rezolva cerinta 2. O posibila rearanjare a cuburilor ar fi
6 urmatoarea:
18 a
13 g
15 a
.
8 g l 13cm ST
2 a Primele 5 cuburi formeaza un turn.
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