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Descriere solutie - problema turnuri

Prof. Cristina lordaiche, Liceul Teoretic “Grigore Moisil” Timisoara

Pentru rezolvarea cerintei 1)

- se compara latura cubului numerotat cu K, cu latura cubului
numerotat cu K-1. Daca este posibil (cubul K are latura mai mare
decat cea a cubului K-1 si culoarea cubului K este diferita de cea a
cubului K-1) cubul K se aseaza peste cubul K-1. In acest caz, se
actualizeaza inaltimea turnului prin addugarea numarului de centimetri
ce reprezinta latura cubului K;

- In cazul in care cubul K nu poate fi asezat peste cubul K-1, se

actualizeaza intr-o variabila de tip contor numarul T al turnurilor iar

inaltimea turnului curent se initializeaza cu inaltimea cubului K.

Pentru rezolvarea cerintei 2)
- O solutie posibild consta in rearanjarea cuburile pe banda, unul dupa altul, ordonate

descrescator in functie de latura acestora;

se parcurg liniar cuburile incepand de la cubul cu latura cea mai mare;

se selecteaza la fiecare pas, cubul cu latura mai mare decét a cubului precedent si se

verifica daca el are culoarea diferita fata de cea a cubului anterior asezat in turn;

se actualizeaza intr-o variabila de tip contor numarul cuburilor ce se pot aseza unul peste

altul pentru a forma turnul cu numarul maxim de cuburi.



