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Descrierea solutiei

Cerinta a) se rezolva usor, identificand coltul din stanga-sus al fiecarei camere, dupa ce
observam ca elementul corespunzator acestuia poate avea una dintre valorile 9, 11, 13 sau 15.
Memoram intr-un tablou coordonatele astfel determinate, in vederea rezolvarii punctelor
urmatoare.

Pentru rezolvarea cerintelor b) si ), luam pe rand fiecare camera si ii determinam aria folosind
un algoritm de umplere (fill). Pornim din elementul aflat in coltul stanga-sus al camerei curente
(este cu siguranta o pozitie accesibild) si, utilizdind o coada sau un algoritm recursiv, parcurgem
toate patratele unitare accesibile, contorizandu-le. Actualizim permanent aria maxima si camera
cu aceastd arie.

Avand in vedere ca fiecare patrat unitate este vizitat o singura data, complexitatea algoritmului
este 0(n?).



