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Observam ca doua numere reprezinta codificarile a doua piese ce pot fi cuplate daca insumand doua
cate doua cifrele de pe aceleasi pozitii in cele doua numere se obtine aceeasi valoare.

O prima solutie, care obtine punctaj partial, neincadrandu-se in timp, fixeaza toate perechile posibile
de numere si aplica testul de mai sus.

O solutie mai bung, liniara este urmatoarea: observam ca doua configuratii sunt identice daca scazand
cu aceeasi valoare fiecare cifra a uneia, se obtine cealalta. Astfel, fiecarui numar dat i asociem drept
cod valoarea obtinuta scazand din fiecare cifra a sa cifra cu valoare minima.

Astfel, intr-un vector c, pe pozitia fiecarui cod vom numara cate numere cu acel cod sunt. Pentru codul
0 adunam la solutie c[0] * (c[0] — 1) / 2, adicad toate modurile de a alege 2 piese cu toate laturile
netede. Pentru fiecare dintre celelalte coduri i exista un singur cod j pentru care piesele cu cele 2
coduri se pot imbina. Astfel, adunam la solutie valorile c[i] * c[j]. Codul j asociat unui cod i se obtine
usor folosind algoritmul de parcurgere a cifrelor unui numar, aplicat lui i (practic, inlocuind fiecare cifra
de valoare x a lui i cu valoarea maxim-x, unde maxim reprezinta valoarea celei mai mari cifre din i).

Structurile de date utilizate: vectori
Tipul problemei: prelucrarea cifrelor unui numar, vector de frecvente

Gradul de dificultate: 3



