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2. Feladat - tornyok 100 pont

Egy kibernetikai laborban kisérleteket végeznek robotokkal. Egy munkaasztalon elhelyeztek N darab sarga
és kék kockat, egyiket a mésik utan, egymas utan 1-tél N—ig sorszdmozva. Minden kocka esetén ismerjik az
oldalanak a hosszat centiméterben kifejezve, valamint a szinét, amelyek kédolva vannak g (galben-sarga
esetében) vagy a (albastru-kék esetében) szimbolumokkal.
Egy intelligens robot Ugy van programozva, hogy tud tornyot
épiteni a kockdk egymasra helyezésével. A robot a
munkaasztal elején taldlhaté elemzi a kockékat rendre az
elejétdl a végeéig és a kdvetkezd képpen jar el:
= Ha az els6 kocka, akkor a munkaasztalon hagyja az
eredeti helyén;
= A K -val sorszamozott kockat a K-1—el sorszamozott
kockara helyezi, de csak akkor, ha mas szin(i és az oldala
kisebb mint a K-1-ik kocka oldala. Ezt a miveletet elvégzi
akkor is ha a K-1-ik kocka mar egy el6zbleg felépitett
toronyban van, de akkor is ha az eredeti helyén maradt. Ha a K —val sorszamozott kockat nem teheté ra a
K-1-el sorszamozott kockara, akkor helyén marad.

Kovetelmények: Tudva azt, hogy egy torony kell tartalmazzon legaldbb egy kockat, irjal egy programot,

amely meghatarozza:

1. A végén, a munkaasztalon taldlhaté T tornyok szamat és a kialakithaté tornyok kozil a legmagasabb H
magassagat, centiméterben kifejezve;

2. Azt a legnagyobb Nmax kockaszamot, amelyek egyetlen tornyot alkothatnak, ha az N darab kockéat
elészor ujra lehetne rendezni a munkaasztalon.

Bemeneti adatok. A turnuri.in bemeneti alloméany tartalma:

- els6 sora egy C természetes szamot, amely a kdvetelményeknek megfeleléen lehet 1 vagy 2.

- amasodik sorban egy N természetes szam talalhat6, amely megadja a kockak szamat a munkaasztalon;

- a kovetkez6 N sorban rendre, egy természetes szam, amely a kocka oldalat jellemzi, ezt egy szok6z
koveti, majd utana a g vagy a szimbolumok, amelyek a kocka szinének a kodjai.

Kimeneti adatok. A turnuri.out kimeneti allomany az 1-es kévetelmény esetében (C=1) az elsé soraban
két érték kell szerepelien egy sz0kbdzzel elvalasztva, amelyek a T és H értékeit jeldlik. A 2-es kbvetelmény
esetében (C=2) az els6 soraban az Nmax szamot kell tartalmazza.

Megszoritasok

= 1< N <10 000 és 1< egy kocka oldala < 500 000;

= nincs két egyforma, azonos oldalu kocka;

= 10 pont jar hivatalbol. Az els6 kdvetelmény helyes megoldasaért 30 pont jar, a masodik kovetelmény
helyes megoldasaért 60 pont jar.

turnuri.in | turnuri.out Magyaréazatok
1 331 Az 1-es kovetelményt kell megoldani.
6 A masodik kocka rakerul az elsére és kapunk egy 31 cm magassagu
18 a tornyot. A harmadik kocka egyediil alkot egy 15 cm magassagu tornyot.
13 g Az utols6 harom kocka alkot egy 20 cm magassagu tornyot. A tornyok
15 a szama 3.
;Oga A legmagasabb torony magassaga 31 centiméter.
2 a
2 5 A 2-es kovetelményt kell megoldani. A kockak egy lehetséges
6 Ujrarendezése a kovetkezd:
18 a
13 g
15 a
7
8 g . 13cm T
2 a Az elsb 5 kocka alkot egy tornyot.
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