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Problema 1 cercetasi 100 de puncte

Un grup de N cercetasi, numerotati de la 1 la N, se afla in tabara la munte. Pentru ei, organizatorii au pregatit N
scaune, de asemenea numerotate de la 1 la N, asezate in cerc, astfel incat fiecare cercetas sa aiba locul sau (locul
cercetasului i este pe scaunul i, 1<i<N).
Pentru desfasurarea urmatoarei activitati, organizatorii au decis ca M dintre cercetasi sa prezinte diferite exercitii.
Numarul M este egal cu cea mai mare putere a lui 2 cu proprietatea ca numarul N de cercetasi aflati Tn tabara se
poate scrie ca suma de M numere consecutive in multimea numerelor impare. Cei M cercetasi care vor prezenta
sunt cei numerotati cu numerele impare consecutive a caror suma este N. De exemplu, daca N=8, atunci M este 2,
iar exercitiile vor fi prezentate de cercetasii numerotati cu 3, respectiv cu 5.
Din joacd, micii cercetasi s-au asezat pe scaune la intamplare. Organizatorii au nevoie pentru a desfasura
activitatea ca cel putin cei M cercetasi care vor prezenta exercitiile sa se afle pe locurile lor. Pentru aceasta, o
parte dintre cercetasi trebuie sa-si schimbe locul si organizatorii invita micii cercetasi sa participe la jocul numit
”Mutare”. Acest joc se desfasoara astfel: unul dintre cercetasii care nu se afla pe locul lor se ridica si merge in
interiorul cercului. Cercetasul numerotat cu numarul scaunului ramas liber 1si va ocupa locul, iar locul ocupat de
el anterior ramane astfel liber. Jocul continud pana cand scaunul cercetasului aflat in interiorul cercului se
elibereaza si el se asaza pe locul sau.
Cerinta
Fiind dat numarul N, precum si ordinea in care s-au asezat cercetasii pe scaunele numerotate de la 1 la N, scrieti
un program care sa determine:

e numarul M de cercetasi care vor prezenta exercitii in cadrul activitatii;

e numerele de identificare ale celor M cercetasi care vor prezenta exercitiile, in ordine strict crescatoare;

e numarul minim de cercetasi care isi vor schimba locul, astfel Tncét toti cei M cercetasi care vor prezenta

exercitiile sa se afle pe locurile lor.

Date de intrare

Fisierul de intrare cercetasi - in contine pe prima linie numarul natural N cu semnificatia din enunt. Pe a
doua linie, se afla N numere naturale distincte din multimea {1, 2, ..., N}, separate prin spatii, reprezentand
ordinea n care s-au asezat cei N cercetasi pe scaunele numerotate de la 1 la N.

Date de iesire

Fisierul de iesire cercetasi.out va contine 3 linii. Pe prima linie se va scrie un singur numar natural repre-
zentand numarul M de cercetasi care vor prezenta exercitiile. Pe a doua linie se vor scrie M numere naturale, in
ordine strict crescatoare, separate prin cate un spatiu, reprezentand cercetasii care vor prezenta exercitiile. Pe a
treia linie se va scrie un numar natural, reprezentand numarul minim de cercetasi care isi vor schimba locul.

Restrictii

e 0 < N < 10000 si N¢ {x € N | x=4*k+2, ke N}

e Un joc "Mutare” odata inceput, se va incheia doar atunci cand cercetasul din interiorul cercului se asaza pe
locul sau.

e Din punctajul acordat pe un test, 40% se acorda daca numarul M afisat pe prima linie este corect, 40% daca
valorile scrise pe a doua linie sunt corecte, respectiv 20% daca numarul scris pe a treia linie este corect.

Exemplu
cercetasi.in cercetasi.out Explicatie
8 Daca N=8, atunci M este 2, iar exercitiile vor fi prezentate de cercetasii

23415867 5 numerotati cu 3, respectiv cu 5.

Cercetasul cu numarul 3 nu se afld pe locul sdu si va trece in interiorul
cercului, astfel scaunul cu numarul 2 ramane liber. Cercetasul cu numarul 2
isi ocupa locul si raméane liber scaunul cu numarul 1. Cercetasul cu numarul
1 1si ocupa locul si ramane liber scaunul cu numarul 4. Cercetasul cu
numarul 4 isi ocupa locul si riméne liber scaunul cu numarul 3 si astfel
cercetasul aflat in interiorul cercului se poate aseza pe locul sau. In cadrul
acestui joc "Mutare” si-au schimbat locul 4 cercetasi. Cum cercetasul cu
numarul 5 se afld deja pe locul sdu, numarul de cercetasi care isi schimba
locul rdmane 4.
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