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Problema 3 stele 100 de puncte

Pasionata de astronomie, Teodora doreste si tind evidenta numarului de stele din galaxii. Pentru a face lucrurile
mai interesante, ea codifica aceste numere ntr-un sistem propriu, transformandu-le intr-o insiruire de litere si cifre
dupa algoritmul urmator:

— noteaza fiecare putere a lui 2, strict mai mica decat 226, cu o litera a alfabetului, astfel:
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— reprezintd fiecare numar ca un sir de cifre si litere obtinut din scrierea acelui numar ca suma de puteri ale lui 2;
daca o putere este folosita de mai multe ori in descompunerea numarului atunci ea va fi precedatd in sir de
numarul de utilizari.

Un numar poate fi reprezentat astfel in mai multe moduri. De exemplu, pentru numarul 100 printre variantele de

reprezentare avem:

100 = cfg = 22+25+26 = 4+32+64 = 100
100 = 2ab2cde2f = 2*20+21+2%22+23+24+42%25 = 2*1+2+2*4+8+16+2*32 = 100
100 = 16bcg = 16*21+22+26 = 16*2+4+64 = 100

Cerinte

Scrieti un program care rezolva urmatoarele cerinte:
1. cunoscand s numarul de stele dintr-0 galaxie, determind o reprezentare codificatd a acestui numar formata
doar din litere mici distincte ordonate alfabetic;
2. cunoscand g, reprezentand numarul de galaxii si g numere n scriere codificata, reprezentand numarul de
stele din fiecare galaxie, determina scrierea zecimald a numarului total de stele din cele g galaxii.

Date de intrare

Fisierul de intrare stele.in contine pe prima linie un numar natural c, reprezentand cerinta care trebuie
rezolvata (1 sau 2). Daci cerinta este 1, pe a doua linie se afla un numar natural s, Ce reprezintd numarul care
trebuie codificat. Daca cerinta este 2, pe a doua linie se afla un numar natural g reprezentand numarul de galaxii,
iar pe urmatoarele g linii cate un sir de caractere reprezentdnd numarul de stele dintr-o galaxie, codificat folosind
algoritmul descris mai sus.

Date de iesire

Fisierul de iesire stele.out va contine o singura linie pe care va fi scris un sir de litere mici distincte, ordonate
alfabetic, reprezentand scrierea codificatda a numarului S (dacd cerinta este 1) sau un numar natural Tn scriere
zecimala ce reprezintd numarul total de stele din cele g galaxii (daca cerinta este 2).

Restrictii
e 1 <5 < 2%6-]
e 1 < g < 1000

o Reprezentarile codificate din figierul de intrare pot avea maximum 420 caractere.

¢ Numarul care poate aparea in fata unei litere poate avea maximum 15 cifre.

e Pentru teste valorand 30% din punctaj cerinta este 1.

e Pentru teste corespunzatoare cerintei 2 valorand 20% din punctaj valoarea obtinutd nu depaseste 108,

Exemple

stele.in stele.out Explicatie

1 cfg Cerinta este 1. Reprezentarea numarului 100 care respecta cerinta este:
100 cfg=22+25+26=4+32+64=100

stele.in stele.out Explicatie

2 6320 Cerinta este 2 siavem 5 numere:

5 2a7g = 450

2a7g 17b5d1l4g = 970

17b5d14g 100a2000b = 4100

100a2000b 7e15F = 592

7e15F 2d6f = 208

2def Suma lor este: 450 + 970 + 4100 + 592 + 208 = 6320

Timp maxim de executie/test: :
Memorie totalid: 16 MB, din care pentru stivi maxim 8 MB
Dimensiunea maxima a sursei: 10 KB.
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