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texan

Solutie

1. Consideram frontiera pasunii ca fiind poligonul M| M,...M,,.

2. Se alege un punct pe frontiera care nu este varf. Fie acesta A(xA,yA).

3. Se construieste un nou poligon P,P,...P, rotind poligonul M;M,...M, in jurul
punctului A cu 60°.

4. Intersectand frontierele poligoanelor M|M,...M; si P,P,...P, se mai obtine un
punct B.

5. Se determind preimaginea lui B pe frontiera lut M|M,...M,, si se obtine punctul
C (adica se determina acel punct C de pe M;M,...M, care dupa rotire vine
peste B).

6. Punctele cautate vor fi A, B, C.



