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Problema 1 — Hide and Seek Game 100 puncte

Agentia LGT (Liar Game Tournament) a organizat un nou joc: Hide and Seek!!!! Initial, avem N participanti
(numerotati de la 1 la N) si N camere (numerotate de la 1 la N).

In fiecare camera i este scrisa initial valoarea i. Jocul se desfisoara in mai multe runde.

In prima runda, participantii se pozitioneaza fiecare intr-o camera anume. De la runda 2 incolo, fiecare participant se
uita la valoarea inscrisa in camera in care se afla si il va cauta pe participantul care are acel indice. Mai exact, daca un
participant (participantul cu indicele i) se afla In camera j care are valoarea k, acesta trebuie sa se duca in camera in
care se afla participantul k. Inainte sa plece, el va schimba valoarea camerei cu indicele lui (valoarea scrisa in camera j
se schimba din k in 1).

Dupa foarte multe runde de joc, participantii au uitat cum erau asezati initial. Akiyama (personajul principal al
povestii) isi aduce aminte cum erau pozitionati participantii in runda x si in runda y. Desi el nu are nevoie de ajutorul
vostru, treaba voastra este sa determinati cum erau agezate personajele n runda 1, stiind pozitionarea lor in runda x si
in runday.

Date de intrare

Pe prima linie a fisierului de intrare hideandseek. in se vor afla trei numere naturale N, x si y,cu
semnificatia din enunt.

Pe a doua linie este descrisa pozitionarea personajelor in runda x (un sir de N numere naturale cu semnificatia ca
elementul de pe pozitia i reprezinta indicele participantului din camera i in runda x).

Pe linia 3 se va afla pozitionarea personajelor dupa in runda y (analog ).

Date de iesire

In fisierul de iesire hideandseek.out vor fi N numere naturale reprezentind pozitionarea personajelor in prima
runda.

Restrictii si precizari

e 1 <N £ 10 pentru 20% din teste

e 1 < N £ 400 000 pentru 80% din teste

e 1 <N <1 000 000 pentru 100% din teste

e 1 < x,y £ 10718 pentru cel putin 100% din teste

e Akiyama a decis ca ar fi de preferat sa retina doua runde care au valorile
indicilor prime intre ele. Mai exact, cel mai mare divizor comun dintre x
si y este 1.

Exemplu

hideandseek.in hideandseek.out
4 2 3 14 2 3

1 3 42

12 3 4

Limita de timp: 2 secunde/test.
Memorie totala disponibilia: 128 MB, din care 64 MB pentru stiva
Dimensiunea maximai a sursei: 20 KB
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