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Problema 1 - atlas 100puncte

LPrimdvara prin topirea zdpezii iau nastere rduri si lacuri numite Wadi, lacuri ce seacd vara.” (Wikipedia). Asta se
intamplad in Muntii Atlas din nordul Africii. Noi avem de simulat aceasta in urmatorul mod:

Avem un sir de numere, care reprezinta inaltimile fiecarui loc 1n care poate ajunge apa. Fiecare element din sir
reprezintd Inaltimea in metri a unei zone cu latimea de un metru. Zonele sunt lipite. Apa cade de pe pozitia 0, de la o
inaltime suficient de mare si va curge spre dreapta. Numim “unitate de apa” cantitatea de apa ce ocupa o zona a unui
patrat 1X1. De exemplu, daca se va topi o cantitate de 4 unitati de apa, aceasta va cadea de pe zona 0 spre dreapta si va
ajunge sa ocupe zonele hasurate. Se observa ca daca ajunge pe o anumita zond apa curge spre dreapta pana se loveste
de un perete vertical. Noi lucram cu proiectia intr-un plan a zonei imaginare, asa ca vom considera toate elementele ca

avand grosime neglijabila. _l
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Cerinta
Se da configuratia zonei si se cere, pentru mai multe cantitati posibile de apa topita (exprimate In “unitati de apa”), sa
se determine cea mai din dreapta pozitie pe care ajunge apa si la ce Inaltime ajunge pe acea pozitie.
Date de intrare

In fisierul de intrare at las. in sunt mai multe teste. Pe prima linie a fisierului se gaseste T, numirul de teste. in
continuare, sunt 4-T linii. Fiecare test este descris de 4 linii astfel: Pe prima linie a testului se gaseste n, numarul de
zone pe care le poate traversa apa dupa ce cade (acestea sunt numerotate de la 1 la n). Se stie ca apa cade de pe zona 0
de Tnaltime infinit3, iar la dreapta este zona n+1, de Indltime de asemenea infinita. Pe linia a doua a testului sunt n
numere naturale, separate prin cate un spatiu, reprezentand, in ordine de la 1 la n inaltimile celor n zone.

Pe linia a treia a testului se gaseste g, numarul de Intrebari. Pe linia a 4-a a testului sunt g numere, separate prin cate
un spatiu, ce reprezinta cite un numar de unitati de apa care se topeste.

Date de iesire

Fisierul atlas.out contine cate o linie pentru fiecare Intrebare a fiecarui test, in ordinea aparitiei testelor si apoi in
ordinea aparitiilor intrebarilor in fiecare test. Pe fiecare dintre acestea se afla cate 2 numere separate printr-un spatiu
ce reprezintd, in ordine, raspunsul la fiecare intrebare. Primul numar este Intreg si reprezinta pozitia cea mai mare la
care ajunge apa. Al doilea este un numar rational si reprezinta inaltimea la care ajunge apa la pozitia data de primul
numar. Acesta va fi afisat sub forma unei fractii ireductibile “numarator/numitor”.

Restrictii si precizari

<n, g 100000

< Tnaltimile pilonilor < 100000

< Valorile din intrebari < 100000 x 100000

T<3

n scrierea numadrului rational nu se scrie spatiu nici inainte si nici dupa caracterul /
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Exemplu

atlas.in atlas.out
2 3 2/1
5 4 17/4
03145 3 10/3
3 1 3/1
4 9 6 3 2/1
3
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Timp maxim de executare pe test 1.5 secunde pe test
Memorie maxim disponibild 64MB din care 64MB pentru stiva
Dimendiunea maxima a sursei 20KB




