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Galerii Subterane

Într-un munte existǎ n peşteri subterane numerotate de la 1 la n conectate prin m tuneluri. Se ştie
cǎ orice pereche de peşteri este conectatǎ prin cel mult un tunel şi orice tunel conecteazǎ douǎ peşteri
distincte. Tunelurile nu se intersecteazǎ ı̂n afara peşterilor, iar orice tunel poate fi parcus de un eventual
explorator ı̂n ambele direcţii. Vom numi galerie o mulţime nevidǎ de peşteri cu urmǎtoarele proprietǎţi:

1. Un explorator ce se aflǎ ı̂ntr-o peşterǎ arbitrarǎ din galerie poate ajunge ı̂n orice altǎ peşterǎ a
galeriei, parcurgând un drum ce constǎ din unul sau mai mai multe tuneluri.

2. Pentru orice douǎ peşteri distincte din galerie acest drum este unic.
3. Nu existǎ peşteri din afara galeriei ı̂n care se poate ajunge din peşteri ce fac parte din galerie.

Vom spune cǎ douǎ galerii distincte A şi B sunt asemǎnǎtoare dacǎ şi numai dacǎ fiecǎrei peştere a din
galeria A i se pune ı̂n corespondenţǎ exact o peşterǎ I(a) din galeria B astfel ı̂ncât:

1. I(a1) = I(a2) numai ı̂n cazul când a1 = a2.
2. Pentru orice peşterǎ b din B existǎ o peşterǎ a din A, astfel ı̂ncât I(a) = b.
3. Peşterile I(a1) şi I(a2) din B sunt conectate printr-un tunel dacǎ şi numai dacǎ peşterile a1 şi a2

din A sunt conectate printr-un tunel.

Fie un munte care conţine exact douǎ galerii de peşteri. Scrieţi un program ce determinǎ dacǎ aceste
galerii sunt asemǎnǎtoare.

1

2

3

4

5

67

8

9

10 11

12

Fig. 1. Munte cu douǎ galerii asemǎnǎtoare.

Intrǎri. Fişierul galerii.in conţine pe prima linie numerele m şi n. Pe urmǎtoarele m linii sunt scrise
câte 2 numere. Dacǎ pe o line sunt scrise numerele i şi j, aceasta ı̂nseamnǎ cǎ peşterile i şi j sunt
conectate printr-un tunel. Numerele de pe aceeaşi linie sunt separate prin spaţii.

Ieşiri. Fişierul galerii.out va conţine pe prima linie numǎrul 1 dacǎ peşterile sunt asemǎnǎtoare şi
0, dacǎ nu sunt. În cazul ı̂n care peşterile sunt asemǎnǎtoare, pe urmǎtoarele n

2 linii se vor scrie câte
2 numere. Faptul cǎ pe o linie vor fi scrise numerele i şi j va indica cǎ peşterile i şi j se aflǎ ı̂n galerii
diferite şi cǎ uneia i se pune ı̂n corespondenţǎ cealaltǎ. Ordinea numerelor pe linie nu va conta. Numerele
de pe aceeaşi linie se vor separa prin spaţii.

Exemplu. Datele de intrare şi una din soluţiile posibile pentru muntele din fig. 1:

galerii.in galerii.out
10 12 1
8 5 10 5
5 7 8 6
4 3 7 1
4 9 4 2
5 4 3 11
10 1 9 12
10 6
10 2
2 11
2 12

Restricţii. n ≤ 100. Timp de executare: 1 sec/test. Problema va fi notatǎ cu 100 de puncte. Fişierul
sursǎ se va numi galerii.pas, galerii.c sau galerii.cpp.


