Olimpiada Republicana de Informatica, editia a XV-a Ziua 1, Clasele 10-12

Galerii Subterane

Intr-un munte exista n pesteri subterane numerotate de la 1 la n conectate prin m tuneluri. Se stie
cé orice pereche de pesteri este conectata prin cel mult un tunel si orice tunel conecteaza doua pesteri
distincte. Tunelurile nu se intersecteaza in afara pesterilor, iar orice tunel poate fi parcus de un eventual
explorator in ambele directii. Vom numi galerie o multime nevida de pesteri cu urméatoarele proprietati:

1. Un explorator ce se afla Intr-o pestera arbitrard din galerie poate ajunge in orice alta pestera a

galeriei, parcurgand un drum ce constd din unul sau mai mai multe tuneluri.
2. Pentru orice doud pesteri distincte din galerie acest drum este unic.
3. Nu exista pesteri din afara galeriei in care se poate ajunge din pesteri ce fac parte din galerie.

Vom spune ca doud galerii distincte A gi B sunt asemdndtoare dacé si numai daca fiecarei pegtere a din
galeria A i se pune in corespondenta exact o pestera I(a) din galeria B astfel incit:
1. I(a1) = I(a2) numai in cazul cdnd a1 = as.
2. Pentru orice pegtera b din B exista o pesterd a din A, astfel incat I(a) = b.
3. Pesterile I(ay) si I(az) din B sunt conectate printr-un tunel dacé si numai daca pesterile aq si ag
din A sunt conectate printr-un tunel.

Fie un munte care contine exact doua galerii de pesteri. Scrieti un program ce determina daca aceste
galerii sunt asemanatoare.

Fig. 1. Munte cu doua galerii aseméanatoare.

Intrari. Figierul galerii.in contine pe prima linie numerele m si n. Pe urmatoarele m linii sunt scrise
cate 2 numere. Dacéd pe o line sunt scrise numerele ¢ si j, aceasta inseamna ca pegterile ¢ gi j sunt
conectate printr-un tunel. Numerele de pe aceeasi linie sunt separate prin spatii.

Iesiri. Fisierul galerii.out va contine pe prima linie numarul 1 daca pesterile sunt aseméanatoare si
0, daca nu sunt. In cazul in care pesterile sunt asemédnatoare, pe urmétoarele 4 linii se vor scrie cate
2 numere. Faptul ca pe o linie vor fi scrise numerele 7 gi j va indica cé pesterile ¢ gi j se afla in galerii
diferite i ca uneia i se pune in corespondenta cealalta. Ordinea numerelor pe linie nu va conta. Numerele
de pe aceeasi linie se vor separa prin spatii.

Exemplu. Datele de intrare gi una din solutiile posibile pentru muntele din fig. 1:

galerii.in galerii.out
10 12 1
85 10 5
57 8 6
4 3 71
49 4 2
54 3 11
10 1 9 12
10 6

10 2

211

2 12

Restrictii. n < 100. Timp de executare: 1 sec/test. Problema va fi notata cu 100 de puncte. Figierul
sursa se va numi galerii.pas, galerii.c sau galerii.cpp.



