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O observatie necesara oricarei solutii mai eficiente este ca o data aliniate la dreapta cele trei numere
dintr-un puzzle, fiecare coloana este oarecum independenta de restul. Tot ce conteaza pentru o coloana
este daca s-a facut sau nu transport de la coloana anterioara si daca se face sau nu transport pe coloana
urmatoare.

De exemplu pentru:
2*
7*

10*

Se stie ca cu siguranta trebuie sa se faca transport de pe a doua coloana din dreapta spre stanga spre a
treia din dreapta spre stanga, si din acest motiv are nevoie de transport de la prima coloana din dreapta.
Nu este important ce combinatie de cifre s-a ales ca rezultat pentru prima coloana din dreapta, e
important doar sa aiba transport.

Pentru 40 de puncte - N £ 1.000 - O(N * 2+ N?), £ = 10 in aceastd problema, deoarece baza in care se
lucreaza este 10

Se poate mentine parcurgand de la dreapta la stanga coloanele, o solutie (daca existd) pentru care se
face transport la coloana urmatoare, si una pentru care nu se face transport (tot daca exista).

Pentru exemplul de mai sus o solutie pentru prima coloana care face transport este
9

5

4

si una care nu face transport este

1

2

3

Pentru a doua coloana o solutie in care se face transport se poate obtine doar din una care face
transport de pe prima coloana si deci este

29
75
04
iar una care nu face transport nu exista.
Pentru ce-a de-a treia coloana, o solutie care face transport nu existd, iar una care nu face transport
este:
29
75
104
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Dupa acest procedeu se poate rezolva orice puzzle, si deci complexitatea finala este:

O(N * 2%+ N%)

+ N * 5? pentru ca pe fiecare coloan3 se incearca orice cifrd posibild pentru primul numér (daca e *),
orice cifra posibila pentru al doilea numar (tot daca e *) si daca este sau nu transport de la coloana
precedenta si se verifica daca se potriveste peste puzzle

+ N? pentru ca la fiecare coloana, avem o solutie de lungime cel mult N in fata careia se adaugi o
coloana noua

Pentru 65 de puncte - N < 20.000 - O(N * £2), 5 = 10 in aceast3 problema, deoarece baza in care se
lucreaza este 10

Se poate scipa de bucata de N? observind ca in loc sa se mentine efectiv solutia la fiecare pas, se poate
tine minte doar cum s-a obtinut solutia pana la coloana respectiva (ce cifra s-a ales pentru fiecare numar
si cu ce transport din coloana anterioara s-a obtinut), si nu solutia insasi si la final sa se plece de pe
prima coloana si sa se reconstruiasca recursiv solutia.

Pentru 100 de puncte - O(N + 2°)

Observatia care duce la solutia de 100 de puncte este ca pentru majoritatea coloanelor (mai putin cele
n care se afla prima cifra a unuia din cele 3 numere) se poate precalcula exact cum s-ar putea obtine
solutia pe acea coloana cu sau fara transport de la coloana anterioara, si cu sau fara transport spre
coloana urmatoare. Precalcularea se poate face face in O(2%), iar apoi complexitatea solutie este O(N).



