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Problema 1 - Ciurulet 100 puncte

Popel, elev de liceu calificat la barajul pentru Lotul National de Informaticd, tocmai a invétat ciurul lui
Eratostene, pentru aflarea numerelor prime, al carui algoritm este descris astfel:

prim[i]=1, oricare ar fi i de la 2 la N
pentru i de la 2 la N:
daca prim[i] este 1:
pentru j de la 2*i la N din i in i:
prim[j] = ©

Din cauza oboselii si a stresului, Popel a initializat gresit sirul prim, punand pe unele pozitii 0 in loc de 1.
Dupa ce a executat algoritmul pe sirul prim gresit initializat, a obtinut un nou sir pe care 1-a notat pe o foaie
de hartie.

Mai tarziu, nu isi mai amintea sirul initial prim, dar mai avea sirul final pe care l-a obtinut. in plus, nu mai
era sigur daca unele valori din sirul final le-a notat corect, asa ca le-a marcat cu caracterul "2". Popel va roaga
sa aflati un sir initial cu proprietatea ca daca ar executa algoritmul de mai sus asupra lui, ar obtine un sir care
s-ar potrivi cu sirul final notat pe foaie. De asemenea, el isi doreste ca sirul initial sa aiba un numar cat mai
mare de cifre de 1.

Date de intrare

Pe prima linie a fisierului ciurulet.in se va afla numarul N reprezentdnd valoarea pana la care se
executa algoritmul.

Urmatoarea linie contine N-1 caractere din multimea {0, 1, ?}, fara spatii intre ele, reprezentand sirul notat
pe foaie. Caracterul ? indica un caracter pe care Popel nu si-l mai aminteste (adicd Popel nu mai stie daca
acolo era 0 sau 1). Al i-lea caracter dintre acestea reprezinta valoarea lui prim[i+1] . Daca aceasta este
diferita de ?, atunci Popel si-o aminteste exact. Altfel, acolo ar fi putut fi orice (0 sau 1).

Date de iesire

Pe prima linie a fisierului ciurulet.out se va afla numarul maxim de cifre de 1 care pot aparea intr-un sir
initial din care se obtine un sir final care se potriveste cu cel notat pe foaie.

Pe a doua linie se vor afisa N-1 caractere din multimea {0, 1}, fara spatii intre ele, care reprezinta sirul initial
folosit.

Restrictii si precizari
e 2 < N <1 000 000
e Pentru 30% din teste, sirul din fisierul de intrare nu contine caracterul 2.

® Pentru ca doud siruri A si B sa se potriveasca, trebuie ca A[1] siB[1] sa fie egale, oricare ar fi i de
la2laN cuB[i] diferit de 2. Cu alte cuvinte, peste 0 se potriveste 0, peste 1 se potriveste 1, iar
peste ? se potrivesc atat 0, cat si 1.

e Se garanteaza faptul ca sirul final obtinut notat pe foaie este unul valid.
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® Orice sir din care se obtine sirul notat pe foaie in urma aplicérii algoritmului de mai sus si care
contine un numar maximal de 1 va fi considerat corect.

® Cele doua siruri sunt indexate de la pozitia 2.

Exemple

ciurulet.in ciurulet.out Explicatii

6 4 Transformarile prin care sirul 1011 va trece sunt:

10220 10111 10111 - 10011 - 10010
Sirul 10010 se potriveste cu ce si-a notat Popel pe foaie.

9 S Aplicand algoritmul de mai sus asupra sirului 01101011 se

221072007 01101011 obtine in final sirul 01100000, care se potriveste cu ce si-a
notat Popel pe foaie.

Timp maxim de executare/test: 0.7 secunde
Memorie totala disponibilia: 32 MB, din care 32 MB pentru stiva
Dimensiune maxima a sursei: 20 KB
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