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Problema 1 - Civilizatie 100 puncte

In vremuri stravechi Pamantul era locuit de citre o civilizatie neobisnuitd condusi dupa reguli matematice
foarte riguroase. Aceasta civilizatie era formatd din mai multe orage-stat asemeni oraselor antice. Fiecare oras s-a
dezvoltat treptat pornind de la un singur cartier de forma patrata cu suprafata de un hectar, in jurul caruia se adaugau in
fiecare an cartiere de cate un hectar fiecare in felul urmator: in primul an s-a format cartierul initial, in al doilea an
orasul s-a extins formand patru noi cartiere in toate cele patru puncte cardinale, in anul urmator orasul s-a extins cu 8
noi cartiere dispuse in jurul cartierelor deja formate, si asa mai departe, in fiecare an orasul extinzandu-se cu inca un
rand de cartiere.

Primul an Al doilea an Al treilea an Al patrulea an Al cincilea an

Extinderea unui oras se opreste cAnd intalneste un alt oras sau daca, desi nu a intalnit inca un alt oras, ajunge la
marginea hartii pe oricare dintre cele patru puncte cardinale. Doua orase se intilnesc cand suprafetele ocupate de ele
ajung si se atinga sau intre cartierele marginale ale celor doua orase se mai afla doar un hectar.

Situatii in care intre suprafetele
oragelor exista un spatiu de un

hectar
Cerinte

1. Dimensiunea suprafetei (in hectare) pe care ar ocupa-o dupa t ani, daca nu ar intalni nici un alt oras
si nici nu ar ajunge la marginea hartii.

2. Timpul scurs pana cand toate cele N orase si-au incetat extinderea, inceputa din cartierele initiale ale caror
coordonate se citesc din figier, si aria suprafetei din harta ramasa neocupata, exprimata in hectare.

Situatii in care suprafetele oraselor se
ating
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Date de intrare

Fisierul de intrare civilizatie.in contine pe prima linie un numar natural p. Pentru toate testele de
intrare, p poate avea doar valoarea 1 sau valoarea 2.

A doua linie a fisierului contine doua numere naturale x si y reprezentand dimensiunile hartii.

A treia linie a fisierului contine numarul natural t.

A patra linie a figierului contine numarul natural N.

Pe urmatoarele N linii se gdsesc cate doud numere i si j reprezentand coordonatele initiale ale celor N orase.
Date de iesire

Daca valoarea lui p este 1, atunci se va rezolva numai prima cerinta.

In acest caz, in fisierul de iesire civilizatie.out se va scrie un singur numir natural, reprezentand aria
suprafetei (in hectare) unui oras dupa t ani, daca nu ar intalni nici un alt oras si nici nu ar ajunge la marginea hartii.

Daca valoarea lui p este 2 atunci, se va rezolva numai a doua cerinta.

In acest caz, fisierul de iesire va contine pe prima linie un numar natural reprezentand aria suprafetei din harta
ramasa neocupatd dupi ce toate cele N orage si-au Tncetat expansiunea, iar pe a doua linie un numar natural reprezentand
timpul scurs pana cand ultimul oras s-a oprit din expansiune.

Restrictii si precizari
e 1 <N £ 2000
e 1 < x, vy, t £100 000
e Pentru 30% din teste se garanteaza faptulcd x, y < 500
e Pentru rezolvarea corecta a primei cerinte se acorda 20 de puncte, iar pentru rezolvarea corecta a celei de-a doua
cerinte se acorda 80 de puncte.

Exemple

civilizatie.in civilizatie.out Explicatie

1 145 p = 1,in figier se va scrie aria suprafetei ce ar putea fi
79 ocupatd de un oras in timp de 9 ani.

2 Atentie! Pentru acest test se rezolva doar cerinta 1).
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2 97 p=2, deci se rezolva doar cerinta 2

10 10 1 Tn acest caz, cele 3 civilizatii nu se vor putea extinde deloc, deci
S celelalte 97 de hectare rdman neocupate.
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Limita de timp: 3 secunde in Windows si 1.5 secunde in Linux.
Memorie totala disponibila 128 MB
Dimensiunea maxima a sursei: 15 KB
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