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Problema se rezolva prin cautarea solutiei (cautare binara sau secventiald). Se cauta cantitatea
minima de fructe culeasa dintr-un singur pom fructifer (se verifica pe rand valori posibile si se alege
valoarea minima care respecta restrictiile problemei).

Solutii partiale 30 / 70 puncte

Odata fixata valoarea pentru cantitatea maxima de kg de fructe culese dintr-un singur pom, se
determind cantitatea maxima de fructe care poate fi culeasa din intreaga livada astfel incat sa fie
respectate restrictiile problemei.

Aceasta valoare poate fi aflatd daca se determina pentru fiecare rand cantitatea maxima de
fructe care poate fi culeasa din pomii de pe acel rand, insumand pe rand valorile de pe acest rand pana
la prima valoare mai mare decat valoarea fixata, si se memoreaza aceste valori intr-un vector, care este
apoi sortat descrescator. Este suficient un algoritm de sortare de complexitate O(N”2).

Se insumeaza apoi primele R valori din vectorul sortat, aceastd suma reprezentand cantitatea
maxima de fructe care pot fi adunate din livada.

Dupa determinarea cantitagii maxime care poate fi culeasa din intreaga livada, se verifica daca
aceasta este cel putin egala cu cantitatea C ceruta in enunt.

O implementare a ideii de mai sus care foloseste cautarea secventiala a solutiei obtine 30
puncte, complexitatea algoritmului fiind O(N*M*MaxVal) ), unde N e numarul de randuri, M e
numarul de pomi de pe fiecare rand, iar MaxVal e cea mai mare cantitate de fructe dintr-un singur
pom.

O implementare a ideii de mai sus care foloseste cautarea binara a solutiei obtine 70 puncte,

complexitatea algoritmului fiind O(N*M*logMaxVal).

Solutie 100 puncte

Este necesara precalcularea unor sume partiale si maxime partiale pentru fiecare rand.

Vom calcula pentru fiecare rand i:

Sum([i][j] — Cantitatea de fructe din pomii numerotati de la 1 la j, de pe randul i

Max([i][j] — Cea mai mare cantitate de fructe dintr-unul din pomii numerotati de la 1 la j de pe randul i

Folosind aceste sume partiale, cantitatea maxima de fructe care poate fi culeasa de pe un rand i
poate fi determinata prin cautarea binara a celei mai mari valori mai mici decat valoarea fixata de pe
linia i a matricei Max (se observa cd pe orice linie din matricea Max valorile sunt in ordine
crescatoare) si retinerea valorii din linia i a matricei Sum.

In acest fel, operatia de verificare a unei valori fixate pentru solutia problemei are
complexitatea O(N * log M), complexitatea determinarii solutiei devenind O(N*log M*log MaxVal),
dar complexitatea algoritmului este totusi O(N*M) din cauza generarii matricei.



