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Sursa: omogene.pas, omogene.cpp, omogene.c

Problema 3 - Omogene

Se considera o matrice cu L linii si C coloane care memoreaza doar valori din multimea {0, 1,2}. O submatrice
nevida (formata din cel putin o linie si cel putin o coloand) a acestei matrice 0 numim omogena daca numarul valorilor
de 0 este egal cu numarul de valori de 1 si egal cu numarul valorilor de 2. De exemplu, Tn matricea

0120

1 201

sunt sase submatrice omogene, acestea fiind:

01 2 1 20 01 2 1 20 120 2 0 1
1 20 2 01

Submatricele a treia si a patra sunt formate din prima linie a matricei initiala, iar submatricele a cincea si a sasea sunt
formate din a doua linie.

Cerinta
Sa se determine cate submatrice nevide omogene exista.
Date de intrare

Fisierul omogene. in confine pe prima linie numerele naturale L si C. Pe urmatoarele L linii se afla cate C numere
naturale separate prin spatii reprezentand cate o linie din matrice.

Date de iesire

Fisierul omogene . out va contine pe prima linie un singur numar natural reprezentand numaérul submatricelor nevide
omogene.

Restrictii si precizari:

e 2 <=L <= C <= 5000

e 4 <=1 * C <= 65536

e Atentie, o submatrice este formata dintr-o secventa continua de linii si coloane, deci, de exemplu, daca se aleg dintr-
o matrice liniile 1, 2 si 5, atunci acestea nu formeaza o submatrice.

e Numarul submatricelor omogene va fi mai mic decat 2*10°
e Intreaga matrice poate fi submatrice omogena

Exemplu

omogene.in omogene.out Explicatii

2 4 6 Cele sase submatrice au fost mentionate in
0120 enunt.

1201

omogene.in omogene.out

33 3

01 2

022

011

Limita de timp: 3 secunde sub Windows si 1,3 secunde sub Linux
Total memorie disponibila: 64 MB
Dimensiunea maxima a sursei: 15 KB
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