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O fotografie alb-negru a surprins imaginea fulgerelor pe cerul intunecat in timpul unei furtuni electrice. Marita,
fotografia aratd ca un caroiaj format din mici patrate identice, albe sau negre, dispuse alaturat pe N randuri si
M coloane, cate M pe fiecare rand. Patratele albe formeaza fulgerele din fotografie, iar patratele negre
reprezintd cerul. In fotografie, nu exista doud patrate albe dispuse alturat pe acelasi rand. Un fulger este
format din patrate albe situate pe randuri consecutive care respecta urmatoarele conditii: a) patratele albe
situate pe doua randuri consecutive au un varf comun sau o laturd comuna; b) un fulger poate avea un singur
patrat alb pe un rand. in fotografie, fulgerele sunt distincte, ele neavand pétrate albe cu laturi sau varfuri
comune. inél;imea unui fulger este data de numarul de patrate albe ale acelui fulger.

Pentru a putea fi analizata de catre programatori, fotografia Fotografia: Coloane

este codificatd cu ajutorul unui tablou bidimensional cu N linii si __ 12 3 4 5 6 7 rabloul T
M coloane, ale carui elemente sunt O si 1. Valoarea 0 este <end’ 0100100
codificarea pétratului negru, iar valoarea 1 este codificarea Ré&nd2 1000100
patratului alb. Rénd 3 0010001
Avand codificarea, programatorii trebuie sa gaseasca numarul Rénd4 0100010
maxim P de patrate negre dispuse alaturat pe acelasi rand, Rands g 3 2 g i g g

numarul de fulgere F precum si indltimea maxima H a unui g, ¢
fulger din fotografie. De exemplu, fotografia alaturata este
codificata de tabloul T alaturat fotografiei .

Cerinta

Scrieti un program care citeste numerele N si M, cele N*M elemente ale tabloului T care codifica fotografia,
si rezolva urmatoarele cerinte:

1) afiseaza numarul maxim P de patrate negre dispuse alaturat pe un rand in fotografie;

2) afiseaza numarul F de fulgere si inaltimea maxima H a unui fulger din fotografie.

Date de intrare

Fisierul de intrare foto.in contine pe prima linie un numar natural C reprezentand cerinta care trebuie
rezolvata (1 sau 2). Pe a doua linie se afla cele doua numere naturale N si M, separate printr-un spatiu, cu
semnificatia din enunt. Pe fiecare dintre urmatoarele N linii se afla cate M valori O sau 1, separate prin cate un
spatiu, reprezentand elementele tabloului care codifica fotografia, in ordinea parcurgerii lor pe randuri, de sus
in jos, si de la stanga la dreapta in cadrul unui rand.

Date de iesire

Fisierul de iesire foto.out va contine, pe o singura linie:

e daca C=1, numarul P, reprezentand raspunsul la cerinta 1;

o daca C=2, cele doua numere F si H, in aceasta ordine, separate printr-un singur spatiu, reprezentand
raspunsul la cerinta 2.

Restrictii si precizari

e N numar natural, 4<N<100

e M numar natural, 4 <M <100

e Pentru rezolvarea cerintei 1 se acorda 20 de puncte, pentru rezolvarea cerintei 2 se acorda 70 de puncte (30
de puncte pentru F si 40 de puncte pentru H).

Exemplul 1: Exemplul 2:

foto.in foto.out | Explicatii foto.in foto.out | Explicatii

1 3 Se rezolva cerinta 1. 2 54 Se rezolva cerinta 2.

67 N=6, M=7 67 N=6, M=7
0100100 Sunt maximum P=3|%100%00 Sunt F=5 fulgere iar
1000100 - = 1000300 PR LS .
0010001 patrate negre alaturate | 5 o 3 ¢ o o i inaltimea maxima a unui
0100010 pe randurile 2, 3 si 4|01 0 0 0 #o fulger este H=4 (vezi
0100100 (vezi  fotografia din|{o 10 08 0o0 fotografia din enunt)
0010101 enunt) 0010I01

Timp maxim de executare/test: 0.2 secunde

Total memorie totala 16 MB din care pentru stiva 16 MB

Dimensiunea maxima a sursei: 5 KB

Sursa: foto.cpp, foto.c sau foto.pas va fi salvata in folderul care are drept nume ID-ul tau.

Toate subiectele sunt obligatorii. Timpul de lucru efectiv alocat probei este de 3 ore.
Punctajul maxim cumulat este de 200 de puncte, dintre care 20 de puncte sunt acordate din oficiu.



