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Explorare 100 puncte

O colonie de N furnici a inceput sa exploreze sistematic teritoriul din preajma musuroiului.
Furnicile se deplaseaza doar la dreapta sau in jos. Aceasta parte a teritoriului a fost impatrita in zone
dispuse pe linii si coloane sub forma unei matrice cu NX linii si NY coloane.

Furnicile pornesc in explorare una cate una din celula din stanga-sus a matricei. Ele merg
alternativ: prima spre dreapta, a doua in jos, a treia din nou la dreapta si tot asa. La fel procedeaza in
fiecare celuld a matricei in care ajung, ghidandu-se dupa feromoni lasati de celelalte furnici. Astfel prima
furnica ce ajunge intr-o celuld continua drumul spre celula din dreapta, a doua furnica care ajunge in
aceeasi celuld 0 ia in jos, a treia din nou la dreapta si tot asa. Furnicile merg in acest fel pana ies din
matrice.

Cerinta
Ce suprafata a matricei a ramas neexplorata daca din musuroi pornesc N furnici.
Date de intrare

Fisierul de intrare explorare.in contine pe prima linie numarul natural N. A doua linie a fisierului
contine doud numere naturale reprezentand NX si NY.

Date de iesire

Fisierul de iesire explorare.out va contine un numar natural reprezentand suprafata din teritoriu a
ramasa neexplorata.

Restrictii si precizari

e 1 <N L 10°
e 1 < NX, NY < 105

Exemplu
explorare.in | explorare.out | Explicatie
4 7 in fisier se va scrie numarul 7, acesta fiind numarul de celule
56 nevizitate de niciuna din cele 4 furnici. Traseele urmate de
furnici sunt urmatoarele:
1234 | 13 1 1 1 1
2,4 2,3 2 2 2 2
4 3,4 3 3 3 3
4 4 4 4 4

Limita de timp: 2 secunde
Memorie totala disponibila: 128 MB din care 8 MB pentru stiva




