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Solutie 40p

Parcurgem pe rand traseele furnicilor pana la iesirea din matrice. Utilizam o matrice de nx*ny 1in
care marcam directia in care a mers ultima furnica.

Complexitate: O(n*(nx+ny))

Solutie 60p
Utilizam o matrice de nx*ny in care memoram numarul de furnici ce trec prin fiecare celula
fnaintea furnicii cu numarul n, avand Tn vedere ca jumatate merg la dreapta si jumatate in jos:

Ti j— Ti—1 j .
Tpj ==+ 4+ (T; jo1) %2, iar Ty =n.
Se contorizeaza celulele ce contin valoarea O.

Complexitate: O(nx*ny)

Solutie 80p

In loc s& se foloseascd o matrice de nx linii si ny coloane pentru a calcula numarul de furnici ce
trec prin fiecare celula a matricei se foloseste un vector de ny elemente si calculeaza pe rand
valorile din fiecare linie a matricei.

Complexitate: O(nx*ny)

Solutie 100p
Valorile pe linie sunt impartite in trei intervale:
1) De la inceput pana la o pozitie p1 valorile sunt O;
2) De la pozitia p1+1 pana la o pozitie p2 sunt diferite de 0, intdi crescatoare pana la o
valoare maxima si apoi descrescatoare pana la 2;
3) De la pozitia p2+1 pana la capatul randului sunt 1.
Trebuie sa calculam doar valorile pe intervalul 2, care este foarte mic in comparatie cu celelalte
doua.
Complexitate: O(nx*log ny)



